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VARIANTA H

Zvlast zamichejte velké a malé karty a oba balicky
polozte licem dolt na stul.

KaZdy hrac si vezme zrcatko a poté si dobere
z balicku jednu-velkou kartu a poloZi ji licem doll
pred sebe na stal.

Doprostred stolu vylozte z balicku licem vzh{ru
12 malych karet.

Hraci otoci svou velkou kartu a zahaji hru.

PRUBEH HRY

VSichni hraci hraji zaroven. S pouzitim zrcdtka se
kazdy hrac snazi najit na své velké karté predmeéty
z vyloZzenych malych karet.

Jakmile hrac¢ najde predmét, pomoci zrcatka ho ukaze ostatnim hra¢lim a vezme si k sobé malou
kartu s odpovidajicim pfedmétem z prostredka stolu. Poté tento hrac zaplni prazdné misto vyloZzenim
nové malé karty z balicku a hra.pokracuje.

Pokud hrac udéla chybu, za trest prijde o jednu ze svych dfive ziskanych malych karet —
vlozi ji dospod balicku malych karet. Pokud jesté Zadnou malou kartu nem3, nic se nestane.

Kazdy hra¢ mGze jednou za hru zahlasit ,Zména“: VSICHNI hraci musi odhodit
odhazovaci-hromadku, dobrat si z balicku novou a pokracovat ve hre.

Jakmile neéktery hrac nasbira 10 malych karet,
hra konci a tento hrac je vyhlasen vitézem.

VARIANTA HRY 2

Zvlast zamichejte velké a malé karty. Bali¢ek
velkych karet polozte licem dolli doprostred stolu
a balicek malych karet polozte licem doll pobliz.

Z balicku malych karet vylozte kolem balicku
velkych karet licem vzhlru 12 karet.

Kazdy hrac si vezme zrcatko.

Otocte balicek velkych karet licem vzhlru a hra
muZe zacit.

PRUBEH HRY

VSichni hrdci hraji zaroven. BEZ pouziti zrcatka se hraci snazi na velké karté uprostred stolu najit
predméty z vyloZzenych malych karet.

Jakmile hrac najde predmét, pomoci zrcatka ho ukaze ostatnim hraclim, vezme si k sobé malou kartu
s odpovidajicim predmétem a hra pokracuje.

Pokud hrac udéla chybu, za trest prijde o jednu ze svych drive ziskanych malych karet —
vlozi ji dospod balicku malych karet. Pokud jesté zadnou malou kartu nema, nic se nestane.

Kdyz si hrac vezme malou kartu a na stole jich v tu chvili-zbyva jen 9 z 12, doplini na prazdna mista
3 karty z balicku malych karet. Poté odhodi vrchni velkou kartu na odhazovaci hromadku (tim odhali
novou) a hra pokracuje.

Jakmile néktery hrac nasbira 10 malych karet,
hra konci a tento hrac je vyhlasen vitézem.

m Priprava hry pro 2 hrace.




