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PRILOHA PRAVIDEL

Na nésledujicich stranach najdete detailni popis efekti, bonust a bodovych hodnot viech karet
v abecednim poradi. Ke kazdé karté najdete v zavorce vedle ndzvu karty popis jejiho mozného umisténi = _
v lese a na stromé (strom, nalevo/napravo, nahore, dole), jeji Cetnost v balicku karet a cenu za jeji zahrani.

Pokud v popisu nenajdete zadny efekt ani bonus, znamena to, Ze karta Zadny nema.

Body: Motyli rliznjch druhi tvofi sadu: ziskéte 0, 3, 6,12 nebo 20 bodi, mate-Ii ve svém lese 1, 2, 3, 4 nebo
5 riiznych druht motylti. Kazda karta mize byt soucasti pouze jedné sady.
Priklad: V lese mdte celkem 5 motylii tvoficich . o
dvé sady. Prvni sadu tvori tfi motyli (babocka
jilmavd, babocka pavi oko, batolec duhovy) a md
tak hodnotu 6 bod(. Druhd sada tvorend dvéma
motyly (babocka jilmovd, babacka pavi oko) ma
hodnotu 3 body. Za motyly tak ziskdte celkem
9 bodu.

Babocka jilmova (nahore, 4 cena: 0) / s
4#

Babocka osikova (nahore, 4, cena: 0)

Body: Motyli riiznych druhi tvofi sadu: ziskate 0, 3, 6, 12 nebo 20 bod(, mate-Ii ve svém lese 1, 2, 3, 4 nebo
5 riiznych druht motylti. Kazda karta mze byt soucasti pouze jedné sady.

Priklad: V lese mate celkem 5 motyid tvoicich dvé Y Rig
sady. Prvni sadu tvoff tfi motyli (babocka osikovd,  \.
babocka pavi oko, batolec duhovy) a md tak
hodnotu 6 bodd. Druhd sada tvofend dvéma motyly
(babacka osikovd, babacka pavi oko) md hodnotu

3 body. Za motyly tak ziskdte celkem 9 bodd.

Babocka pavi oko (nahore, 4, cena: 0)

Body: Motyli rliznych druhd tvofi sadu: ziskate 0, 3, 6,12 nebo 20 bodu, mate-li ve svém lese 1, 2, 3, 4 nebo
5 riiznych druhti motylti. Kazda karta mize byt soucasti pouze jedné sady.

Priklad: V lese mdte celkem 5 motyldi tvoficich
dvé sady. Prvni sadu tvori tfi motyli (babocka
pavi oko, babocka osikovd, batolec duhovy) a ma
tak hodnotu 6 bodd. Druhd sada tvorend dvéma
motyly (babocka pavi oko, batolec duhovy) ma
hodnotu 3 body. Za motyly tak ziskdte celkem

9 bodu.



Batolec duhovy (nahore, 4x, cena: 0)
Body: Motyli rliznych druhd tvofi sadu: ziskate 0, 3, 6, 12 nebo 20 bodi, mate-li ve svém lese 1, 2, 3, 4 nebo
5 riiznych druhti motylti. Kazda karta miize byt soucasti pouze jedné sady.
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Priklad: V lese mdte celkem 5 motylu tvoricich < . i\ 5 | Sy o
dvé sady. Prvni sadu tvori tfi motyli (batolec M\g, \ - o5 MG 1 |

AR,
duhovy, babocka osikovd, babacka pavi oko) a md 9 oyl
tak hodnotu 6 bodd. Druhd sada tvorend dvéma

motyly (batolec duhavy, babocka pavi oko) ma -

hodnotu 3 body. Za motyly tak ziskdte celkem

9 bodd.
Bedla (dole, 2~ cena: 2) ‘?
Trvaly efekt: Od vaseho pristiho tahu plati, Ze kdykoli zahrajete kartu do spodni éasti stromu, mizete si
z balicku dobrat kartu poté, co za kartu zaplatite, ale pred tim, nez provedete jeji efekty a bonusy. Mate-li -
v lese obg karty bedel, mlZete si dobrat az dvé karty pfi zahrani karty do spodni ¢asti stromu. (Pfi zahrdni
druhé bedly si vsak dobirdte pouze jednu kartu, protoZe se spustil jenom efekt prvni bedly.)
Body: Bedla neprinasi Zadné body. ‘“’,'/
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Biiza (strom, 10~, cena: 0)
Efekt: Doberte si jednu kartu z balicku.

Body: KaZda bfiza ve vaSem lese ma hodnotu 1 bod.
Priklad: V lese mdte 3 brizy, které maji celkovou hodnotu 3 body.

Borovice (strom, 7~, cena: 2)

Bonus: Po skonceni tohoto tahu odehrajte jesté jeden vybérem akce A (dobrdni karet) nebo akce B (zahrdni
karty).

Body: Kazda borovice ve vasem lese ma hodnotu 5 bodd.
Priklad: V lese madte 3 borovice, které tak maji hodnotu 3 x 5 = 15 bod(.

Buk (strom, 10x, cena: 1)
Efekt: Doberte si jednu kartu z balicku.

Body: Kazdy buk ve vasem lese ma hodnotu 5 bodU, pokud jsou ve vasem lese alespori 4 buky. Mate-li v lese
méng nez 4 buky, tak buky nepfinaseji zadné body. Drvodélka pfifazena k buku navySuje celkovy pocet buki
ve vasem lese (vice v Gdsti o drvodélce). Nasleduiici tabulka ukazuje skare dle celkového poctu bukd:

poéetbukﬁvevaéemlese‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 ‘ 9 ‘10
body‘U‘U* 0** 20‘25‘30‘35‘40‘45‘50

*10 bodti mate-Ii k buktim pfifazené alespoii dvé drvodélky

**15 hodt mate-li k buku prifazenou alespoii jednu drvodélku



Danék (nalevo/napravo, 4x, cena: 2)

Bonus: Doberte si dvé karty z balicku.
Body: Danék ma hodnotu 3 body za kazdou kartu EJJ ve vasem lese, véetné dafika. Mate-li ve svém lese
vice daiku, tyto body se nalezité nasobi.
Priklad: V lese mdte 2 dariky a 2 jiné kopytniky. Kazdy danék tak md hodnotu 4 x 3 = 12 bod(, celkem tedy
24 bod.
Drvodélka (nalevo/napravo, 4=, cena: 1)

Efekt: Vzdy kdyz je potieba mit urcity pocet stromd konkrétniho druhu, kazda drvodélka prifazena
k tomuto druhu stromu navy3uje jeho celkovy pocet o 1. Ve hi'e je pét karet, pro které je toto dulezité.

« Buk: Buk nepfinasi zadné body, pokud je nemate alespon 4. Pfiklad: 3 buky a jedna drvodélka prifazena ?
k buku se pocitaji jako 4 buky. 3 buky tak maji hodnotu 5 bodu kazdy, celkem tedy 15 bodt (vice v Gdsti z
0 buku). Za drvodélku 5 bodli neziskate, protoze to neni buk. o

- Kastan: Kastany tvofi sadu, jejiz hodnota zavisi na celkovém poctu kastand ve vasem lese. Drvodélka
pfifazena ke kastanu navySuje tento pocet. Piklad: 2 kastany a drvodélka prifazena k obéma kastanim |
maji hodnotu 16 bodU (celkovy pocet je 4 kastany). Bez drvodélek by sada kastan méla hodnotu jen -7
4 body (vice v Cdsti o kastanu). o

Y
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- Lipa: Kazda lipa ma hodnotu 3 body (namisto 1bodu), pokud jich mate v lese nejvice. Drvodélka vam
s tim m{ze pomaoci.

Priklad: Alex ma 3 lipy, Ben ma 2 lipy a Cyril 2 lipy se dvéma pfifazenymi drvadélkami. Cyril tak navySuje pocet lip na
4 a md jich tim padem nejvice. Alex ziskdvd za lipy 3 body, Ben 2 body a Cyril 2 x 3 = 6 bodd. Drvadélky neprindseji Zadné
dodatecné body, protoze to nejsou lipy, pomohly ale Cyrilovi k ziskdni vice bodu za lipy.

« Strakapoud a mech: Hodnoty téchto karet zaviseji na celkovém poctu stromd ve vasem lese. Drvodélka
navySuje tento pocet.

Ve vSech ostatnich pfipadech vychézejte z tohoto piikladu: V lese mate 3 duby a jednu drvodélku prifazenou
k jednomu z nich. Mate také v3ech 8 druht stromd. Kdyz se po¢ita, kolik mate dubt, jsou to 4 duby, ale body
ziskavate za duby 3. Ziskavate 3 x 10 = 30 bodU (vice v édsti o dubu), protoze drvodélka neni dub.

Body: Drvodélka sama o sobé nedava zadné body.

Dub (strom, 7x, cena: 2)

Bonus: Po skonceni tohoto tahu odehrajte jesté jeden vybérem akce A (dobrdni karet) nebo akce B (zahrdni karty).

Body: Kazdy dub ve vasem lese ma hodnotu 10 bod{, mé-Ii vas les véech 8 druhl stromd: borovice, bfiza,
buk, dub, javor, jedle, kastan a lipa. Pokud vam chybi kterykoli druh stromu, dub nepfinasi Zadné body.

Priklad: V lese mate 2 duby a v§echny druhy strom( kromé jedle. Vase duby tak nemaji Zddnou hodnotu. Pokud byste
méli vsechny druhy stromd, vase duby by mély hodnotu 2 x 10 = 20 bod.
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Hiib (dole, 2%, cena: 2)

Trvaly efekt: Od vaseho pristiho tahu plati, Ze kdykoli zahrajete kartu do vrchni ¢asti stromu, miZete si
z balicku dobrat kartu poté, co za kartu zaplatite, ale pfed tim, nez provedete jeji efekty a bonusy. Mate-li
v lese abé karty hfibti, miZzete si dobrat az dvé karty pfi zahrani karty do vrchni ¢asti stromu.

Body: Hfiby nepfinaseji Zadné body. <

Hyl (nahore, 4~, cena: 1) -

Body: Ka7d4 karta &3 ve vasem lese mé& hodnotu 2 body. Mate-li ve svém lese vice hyld, tyto body se
naleZité nasobi.

Priklad: V lese madte 2 hyly a 3 zdstupce hmyzu. Kazdy hyl tak md hodnotu 3 x 2 = 6 bod, celkem tedy 12 bodd. ‘f
Jahodnik (dole, 3x, cena: 0) -
Body: Kazdy jahodnik ve vasem lese ma hodnotu 10 bodd, mate-Ii v lese vSech 8 druhd stromd: borovice, -
bfiza, buk, dub, javor, jedle, kastan a lipa. Pokud vam v lese chybi kterykoli druh, jahodnik vam nepfinasi
Zadné body. !

Priklad: V lese mdte 2 jahodniky a véech 8 druhd stromi. Kazdy jahodnik tak md hodnotu 10 bodd, celkem tedy

20 bod. o i

Javor (strom, 6x, cena: 2)

Body: Javor ma hodnotu 1bod za kaZdou kartu se symbolem ... ve vaSem lese, vCetné javoru samotného
a sazenic stromd. Mate-Ii ve svém lese vice javor, tyto body se nalezité nasobi.

Priklad: V lese mdte 2 javory, 7 jinych stromd a 1sazenici stromu. Kazdy javor tak md hodnotu 10 bodd, celkem tedy 20
bod.

Jedle (strom, 6x, cena: 2)
Bonus: Vlylozte kartu £3 z ruky do svého lesa bez placeni a bez toho, Ze byste vyufili jeji efekt a bonus.

Body: Jedle mé hodnotu 2 body za kaZdou k ni pfifazenou kartu. Obvykle mé jedle hodnotu maximélné
8 bodd, pokud k ni neni pfifazena ropucha a/nebo zajic, ktefi sdileji jedno misto. Kazda dodatecna karta
tedy navysuje hodnotu jedle o 2 body.

Priklad: V lese mdte 2 jedle, jednu
s 5 a druhou se 3 prifazenymi kartami.
Jedle tak maji hodnotu 5 x 2 = 10 bod
a3 = 2 =6 bodd, celkem tedy 16 bod(.
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Jelen (nalevo/napravo, 5%, cena: 2)
Bonus: Vylozte kartu < z ruky do svého lesa bez placeni a bez toho, Ze byste vyuZili jeji efekt a bonus.

Body: Jelen mé hodnotu 1 bod za kazdou kartu se symbolem - a €3 ve vasem lese. Mate-Ii ve svém lese

vice jelend, tyto body se nalezité nasobi. (Vsimnéte si, Ze sazenice stromd také obsahuji symbol .. ., takze

navysuji hodnotu jelena.) e
Priklad: V lese mdte 2 jeleny, 7 stromi a 4 rostliny. Kazdy jelen tak md hodnotu 7 + 4 = 11 bodd, celkem tedy 22 bod.

Jestrab (nahore, 4~ cena: 2)

Body: Jestiab mé& hodnotu 3 body za kazdou kartu se symbolem &3 ve vasem lese, vEetné jestfaba
samotného. Mate-li ve svém lese vice jestrabu, tyto body se naleZité nasobi.
Priklad: V lese mdte 2 jestidby a 2 jiné ptdky. KaZdy jestrdb tak md hodnotu 4 x 3 =12 bodd, celkem tedy 24 bodd.

Jezevec (nalevo/napravo, 4, cena: 1)
Bonus: VlyloZte kartu £3 z ruky do svého lesa bez placeni a bez toho, Ze byste vyuzili jeji efekt a bonus.

Body: KaZdy jezevec ve vaSem lese ma hodnotu 2 body.
Priklad: V lese mdte 2 jezevce, kteri tak maji hodnotu 2 x 2 = 4 body.

N

Jezek (dole, 3x, cena: 1)
Bonus: Doberte si jednu kartu z balicku.

Body: Jezek ma hodnotu 2 body za kazdou kartu £J ve vasem lese. Mate-li ve svém lese vice jezkd, tyto
body se nalezité nasobi.
Priklad: V lese mate 2 jezky a 3 motyly. KaZdy jeZek tak md hodnotu 3 x 2 = 6 bodd, celkem tedy 12 bodd.

Kapradina (dole, 3%, cena: 1)
Efekt: Doberte si kartu z balicku.
Body: Kapradina ma hodnotu 6 bodii za kazdou kartu se symbolem L) ve vasem lese. Mate-li ve svém lese

vice kapradin, tyto body se naleZité nasobi.

Priklad: V lese mdte 2 kapradiny a 3 obojzivelniky. Kazdd kapradina tak md hodnotu 3 x 6 = 18 bod(, celkem tedy 36
bod.

Kastan (strom, Tix, cena: 1)

Body: VSechny kastany tvofi sadu: ziskate 1, 4, 9, 16, 25 nebo 36 bodi, mate-1i 1, 2, 3, 4, 5 nebo 6 kastan;
mate-Ii jich 7 nebo vice, ziskate 49 bodu. Drvodélka prifazena ke kastanu navy3uje celkovy poget kastant
ve vasem lese (vice v ¢dsti o drvodélce).

[ g -

Priklad: V lese mdte 3 kastany,
které tak maji hodnotu 9 bodd.
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Komar (nalevo/napravo, 3x, cena: 0)
Efekt: Vylozte z ruky do svého lesa libovolny pocet netopyr bez placeni.

Body: Kazdé karta &3 ve vasem lese ma hodnotu 1bod. Méte-li ve svém lese vice komard, tyto body se
nalezité nasobi.

Priklad: V lese mdte 2 komdry a 4 netopyry. Kazdy komdr tak md hodnotu 4 x 1= 4 body, celkem tedy 8 bodd.
Krtek (dole, 2x, cena: 2) -
Efekt: Po zahrani krtka mlzete zahréat dalSi karty z ruky nasledujicim zptisobem:

1. Vyberte si ze stavajicich karet v ruce, které chcete zahrat diky efektu krtka. 4

2. Zaplatte celkovou cenu za vSechny vybrané karty a vylozte je do svého lesa dle obvyklych pravidel. ?
Pamatujte si, za které karty jste platili odpovidajicimi symboly stromU (pro spusténi jejich bonusu).

3. Nakonec provedte efekty zahranych karet a pfipadné bonusy v poradi, v jakém jste karty zahrali. P

4. Nove karty, které pripadné ziskate témito efekty nebo bonusy, se uz nedaji pouZit pri hrani krtka.
NemizZete je zahrat efektem krtka ani je pouZit na zaplaceni zahranych karet.

5. Ziskate-li diky efektu nebo bonusu zahrané karty dodatecné tahy, pamatujte si, kolik jste jich ziskali, :}’
a hrajte je postupné jeden po druhém.

Zvlastni pripad: Kdyz zahrajete druhého krtka diky efektu toho prvniho, vyhodnotte efekt druhého krtka
v pofadi zahranych karet. Karty zahrané diky efektu druhého krtka budou vyhodnoceny pred kartami
prvniho krtka, které jesté nebyly na fadé. Pfi vyhodnocovani efektu druhého krtka miizete zahrat i pouzit
karty dobrané diky efektlim karet zahranych prvnim krtkem. Po vyhodnoceni karet zahranych efektem
druhého krtka pokracujte zahranim zbylych karet efektu krtka prvniho.

Body: Krtek neprinasi zadné body.

Kuna (nalevo/napravo, 5~ cena: 1)

Efekt: Doberte si jednu kartu z balicku.

Body: Kazda kuna ma hodnotu 5 bodU za kazdy piné obsazeny strom ve
vaSem lese. Mate-Ii ve svém lese vice kun, tyto body se naleZité nasobi.
Pozn.: Strom je plné obsazeny, ma-li ke vSem Ctyfem stranam prifazenou
alespon jednu kartu.

Priklad: Mate dvé kuny a 3 plné obsazené stromy. KaZdd kuna tak md hodnotu
3 x5 =15 bod, celkem tedy 30 bod.




Liska (nalevo/napravo, 5%, cena: 2)
Efekt: Doberte si z vrchu dobiraciho balicku tolik karet, kolik mate v lese zajicQ. (Neprekracujte limit 10
karet v ruce.)

Body: LiSka ma hodnotu 2 body za kazdého zajice ve vaSem lese. Mate-li ve svém lese vice liSek, tyto body
se nalezité nasobi. (Ve hie se nachdzi Tl zajicd.) :
Priklad: V lese mdte 2 lisky a 3 zajice. Kazda liska tak md hodnotu 3 2 = 6 bod(, celkem tedy 12 bod.

Liska obecna (houba) (dole, 2, cena: 2)

Trvaly efekt: Od vaseho pristiho tahu plati, Ze kdykoli zahrajete kartu se symbolem '/, miiZete si
z balicku dobrat kartu poté, co za kartu ... zaplatite, ale pred tim, neZ provedete jeji efekty a bonusy.
Mate-li v lese obé karty lisky obecné, miZete si dobrat az dvé karty pfi zahrani karty se symbolem

Body: Liska obecna neprinasi zadné body.
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Lipa (strom, 9x, cena: 1)

Body: Kazda lipa mi hodnotu 1bod. Mate-li v lese nejvice lip (nebo se o prvenstvi délite), kazda lipa
ma hodnotu 3 body. Drvodélka prifazena k lipé navysuje celkovy pocet lip ve vasem lese (vice v ¢dsti
o drvodélce).

Priklad: V lese mate 3 lipy a Zdadny jiny hrd¢ jich nemd vice. KaZdd lipa tak md hodnotu 3 body, celkem tedy 9 bod.

4

Medvéd (nalevo/napravo, 3=, cena: 3)

Efekt: Odstrarite z mytiny vSechny karty a umistéte je pod svou kartu jeskyng, véetné karet, kterymi jste
zaplatili za vylozeni medvéda.

Bonus: Doberte si kartu z balitku a po skonceni tohoto tahu odehrajte jesté jeden tah vybérem akce
A (dobrdni karet) nebo akce B (zahrdni karty).

Body: Medvéd nepfindSi zadné body sdm o sobé, ale kazda karta ve vasi jeskyni mé hodnotu 1bod.

Priklad: V momenté, kdy jste zahrdli medvéda, se na mytiné nachdzelo 8 karet. Zaplacenim za medvéda jste na mytinu
dali dalsi 3 karty. Poté jste z mytiny presunuli vSech Tl karet do své jeskyné. Na konci hry vam téchto T1 karet pfinese
11 bod(.

Mech (dole, 3, cena: 0)

Body: Kazdy mech ve vasem lese ma hodnotu 10 bodu, méte-li v lese alespoii 10 strom, véetné sazenic
stromu. Drvodélka ve vasem lese navySuje celkovy pocet stromii (vice v édsti o drvodélce). Pokud mate
v lese méné nez 10 strom, mech nepfinasi Zadné body.

Priklad: V lese mdte 2 mechy, 9 stromi a 1sazenici. KaZdy mech tak md hodnotu 10 bodt, celkem tedy 20 bodd.



Mlok (dole, 3, cena: 1)
Bonus: Vlylozte kartu £3 z ruky do svého lesa bez placeni a bez toho, Ze byste vyuzili jeji efekt a bonus.

Body: Vichni vasi mloci tvori sadu: ziskate 5, 15 nebo 25 bod, mate-li v lese T, 2 nebo 3 mloky.
Priklad: V lese mdte 3 mloky, kteri tak maji hodnotu 25 bodu.

Mravenec (dole, 3x, cena: 1)

Body: Mravenec ma hodnotu 2 body za kazdou kartu pfifazenou ke spodni ¢asti karty stromu, véetné
mravence samotného. Mate-Ii ve svém lese vice mravenct, tyto body se nalezité nasobi.
Priklad: V lese mdte 2 mravence a 5 jinych karet prifazenych ke spadni ¢dsti karty stromu. KaZdy mravenec tak md
hodnotu 7 x 2 = 14 bodu, celkem tedy 28 bodi.

Muchomiirka éervena (dole, 2~, cena: 2)

Trvaly efekt: Od vaseho pfistiho tahu plati, Ze kdykoli zahrajete kartu se symbolem &3, mizete si
z balicku dobrat kartu poté, co za kartu &3 zaplatite, ale pfed tim, nez provedete jeji efekty a bonusy.
Mate-li v lese dvé muchomiirky Gervené, miizete si dobrat az dveé karty pfi zahrani karty £3.

A\
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Body: Muchomiirka Gervena nepfinasi zadné body.

4

Myval (nalevo/napravo, 4x, cena: 1)

Efekt: Po zaplaceni za zahrani karty myvala vyberte libovolny pocet ze zbylych karet v ruce, umistéte je
pod kartu své jeskyné a doberte si stejny pocet karet z balicku. MiZete se rozhodnout, Ze do jeskyné zadné
karty neumistite.

Body: Myval nepfinasi zadné body sam o sobé, ale kazda karta ve vasi jeskyni ma hodnotu 1bod.

Priklad: Pfi zahrdni myvala mdte v ruce 8 karet. Po jeho zaplaceni umistite 5 ze zbylych 6 karet v ruce do své jeskyné.
Na konci hry vém téchto 5 karet pinese 5 bodu.

Netopyr €erny (nalevo/napravo, 3x, cena: 1)

Body: Kazdy netopyr ve vasem lese ma hodnotu 5 bodd, ale jen pokud jsou ve vasem lese alespon 3 riizné
druhy netopyri ze 4 dostupnych: netopyr cerny, netopyr usaty, netopyr velkouchy a vrapenec velky. Mate-li
v lese méné nez 3 druhy netopyrdi, netopyfi nepfinaseji Zadné body.

Priklad: V lese mdte 2 netopyry Cerné, 1netopyra velkouchého a 1vrdpence velkého. KaZdy netopyr tak md hodnotu
5 bod, celkem tedy 20 bodu.

Netopyr velkouchy (nalevo/napravo, 3x, cena: 1)

Body: Kazdy netopyr ve vasem lese ma hodnotu 5 bodd, ale jen pokud jsou ve vasem lese alespon 3 riizné
druhy netopyri ze 4 dostupnych: netopyr cerny, netopyr usaty, netopyr velkouchy a vrapenec velky. Mate-li
v lese méné nez 3 druhy netopyrdi, netopyfi nepfinaseji Zadné body.

Priklad: V lese mdte 2 netopyry velkouché, Tnetopyra uSatého a 1 netopyra cerného. Kazdy netopyr tak md hodnotu
5 bodd, celkem tedy 20 bodd.



Netopyr usaty (nalevo/napravo, 3x, cena: 1)

Body: Kazdy netopyr ve vasem lese ma hodnotu 5 bodd, ale jen pokud jsou ve vasem lese alespon 3 rlizné
druhy netopyri ze 4 dostupnych: netopyr cerny, netopyr usaty, netopyr velkouchy a vrapenec velky. Mate-Ii
v lese méné nez 3 druhy netopyrd, netopyfi nepfinaseji zadné body.
Priklad: V lese mdte 2 netopyry usaté, Tnetopyra ¢erného a 1 netopyra velkouchého. KaZdy netopyr tak ma hodnotu o

5 bod(, celkem tedy 20 bodd.
Ostruzinik (dole, 3x, cena: 0) o

Body: Ostruzinik méa hodnotu 2 body za kazdou kartu se symbolem £3 ve vagem lese, véetné ostruziniku
samotngho. Mate-li ve svém lese vice ostruzinikil, tyto body se nalezité nasobi.

Priklad: V lese mdte 2 ostruziniky a 2 jiné rostliny. KaZdy ostruZinik tak md hodnotu 4 x 2 = 8 bod(, celkem tedy / %
16 bod(. ~
Pénkava (nahore, 4x, cena: 1) o
Body: Kazda pénkava ve vasem lese, ktera se nachazi na buku, ma hodnotu 5 bodd. Pénkavy, které se
nachazeji na jiném druhu stromu, nepfinaseji Zadné body. %
Priklad: V lese mdte 3 pénkavy, z nichz 2 se nachdzeji na bucich. Tyto dvé pénkavy tak maji hodnotu 5 bodi kazdd, e
celkem tedy 10 bod. ~Z
Perletovec stribropasek (nahore, 4 cena: 0) L“ f

Body: Motyli riiznych druht tvofi sadu: ziskate 0, 3, 6,12 nebo 20 bodu, mate-Ii ve svém lese 1, 2, 3, 4 nebo
5 riiznych druhti motylti. Kazda karta miize byt soucasti pouze jedné sady.

Priklad: V lese mdte celkem 5 motylii tvoficich
dvé sady. Prvni sadu tvofi tfi motyli (perletovec
stfibropdsek, babocka pavi oko, batolec duhavy)
a md tak hodnotu 6 bodd. Druhd sada tvorend
dvéma motyly (perletovec stfibropdsek, babocka
pavi ko) md hadnotu 3 body. Za matyly tak
ziskdte celkem 9 bodd.

Plch (nalevo/napravo, 4x, cena: 1)

Body: KaZdy pich ve vaSem lese, ktery se nachazi
na stejném stromé jako netopyr (na protilehlém
misté karty stromu), ma hodnotu 15 bodu. Jezevec,
ktery je na stromé, na némz se netopyr nenachazi,
nepfinasi Zadné body.

Priklad: V lese mdte strom, na kterém se nachdzi pich
i netopyr, a dalsi strom, ke kterému je pfifazeny plch
a srnec. Prvni plch tak md hodnotu 15 bodd, druhy
neprindsi Zadné body.




Prase divoke (nalevo/napravo, 5%, cena: 2)

Body: Kazdé prase divoke ve vasem lese ma hodnotu 10 bodd, mate-li v lese alespori 1 sele. Pokud sele
v lese nemate, divokeé prase vam nepfinasi zadné body.
Priklad: V lese madte 2 divokd prasata a 1 sele. Kazdé divoké prase tak md hodnotu 10 bodd, celkem tedy 20 bodd.

Pustik (nahore, 4, cena: 2)
Efekt: Doberte si jednu kartu z balicku.
Bonus: Doberte si dvé karty z balicku (dodatecné ke karté, kterou jste si dobrali diky efektu pustika).
Body: Kazdy pustik ma hodnotu 5 bodd.

Priklad: V lese mdte 2 pustiky, ktefi maji hodnotu 2 x 5 = 10 bod.

‘f
Rohac (dole, 2, cena: 2) 7
Bonus: Vylo7te kartu & z ruky do svého lesa bez placeni a bez toho, Ze byste vyuili jeji efekt a bonus. P
Body: Rohat mé& hodnotu 1bod za kazdou kartu se symbolem &3 ve vasem lese. Mate-li ve svém lese vice
rohacd, tyto body se nalezité nasobi.

Priklad: V lese mdte 2 rohdce a 7 karet se symbolem 3. KaZdy rohdc tak ma hodnotu 7 bodd, celkem tedy 14 bodd. ?

Ropucha (dole, 6, cena: 0)

Trvaly efekt: Pokud v pristich tazich zahrajete dalsi ropuchu, mizete ji
umistit na stejné misto jako tu prvni. Jedno misto mtizou sdilet nanejvys
dvé ropuchy.

Body: KaZda ropucha ve vaSem lese, ktera sdili misto s jinou ropuchou, ma
hodnotu 5 bodd. 0samocend ropucha nepfinasi zadné body.

Priklad: V lese mdte 3 ropuchy, z nichZ dvé sdili stejné misto. Tyto dvé ropuchy tak
maji hodnotu 5 bodd kazdd, celkem tedy 10 boda.

Rosniéka (dole, 3%, cena: 0)

Body: Kazda rosnicka ma hodnotu 5 bodi za kazdého komara ve vasem
lese. Mate-li ve svém lese vice rosnicek, tyto body se nalezité nasabi. (Ve hre 06

se nachdzeji 3 komdi.)

Priklad: V lese mdte 2 rosnicky a 2 komdry. Kazdd rosnicka tak md hodnotu 2 x 5 = 10 bodd, celkem tedy 20 bodd.




Rys (nalevo/napravo, 6x, cena: 1)

Body: Kazdy rys ma hodnotu 10 bodt, méte-li v lese alespon 1srnce. Pokud v lese srnce nemate, rys
nepfinasi Zadné body.

Priklad: V lese mdte 3 rysy a 1srnce. Kazdy rys tak md hodnotu 10 bodd, celkem tedy 30 bod.

Sele (nalevo/napravo, 4, cena: 0)
Body: Kazdeé sele ve vaSem lese ma hodnotu 1bod.

Priklad: V lese mdte 2 selata, kterd maji hodnotu 2 body.

Sojka (nahore, 4, cena: 1)

4
Efekt: Po skonceni tohoto tahu odehrajte jesté jeden vybérem akce A (dobrdni karet) nebo akce B (zahrdni ¢’°
karty). 7
Body: KaZda sojka ve vasem lese ma hodnotu 3 body. -

Priklad: V lese mdte 3 sojky, které tak maji hodnotu 3 x 3 = 9 bod.

Srnec (nalevo/napravo, 5%, cena: 2)

N

Bonus: Doberte si jednu kartu z balicku.

Body: Srnec ma hodnotu 3 body za kazdou kartu ve vasem lese se stejnym symbolem
stromu jako srnec (@/d?s /Q)/ & /@), vCetné srnce samotného. VSimnéte si, Ze
kazda karta srnce obsahuje jiny symbol stromu.

Priklad: V lese mdte srce a 4 dalsi karty se stejnym symbolem stromu @). Tento srnec tak md
hodnotu 5 x 3 = 15 bod(.

Strakapoud (nahore, 4x, cena: 1)
Efekt: Doberte si kartu z balicku.

Body: Kazdy strakapoud ve vasem lese ma hodnotu 10 bodd, ma-Ii vas les nejvice stromd (nebo se o toto
prvenstvi s nékym délite) véetne sazenic. Drvodélka nachazejici se ve vasem lese navysuje pocet stromd
(vice v ¢asti o drvodélce). Pokud ma jiny hrac v lese vice stromi nez vy, strakapoud nepfinasi zadné body.

Priklad: V lese mdte 2 strakapoudy a 10 stromd. Ostatni lesy obsahuji 9 a 10 stromd. Vds les tak md spolecné s jingm
lesem nejvice stromd, takze kazdy strakapoud md hodnotu 10 bodd, celkem tedy 20 bod.

Sveétluska (dole, 4x, cena: 0)

Body: V3echny vase svétlusky tvofi sadu: ziskate 0, 10, 15 nebo 20 bodi, mate-li v lese 1, 2, 3 nebo
4 svétlusky.
Priklad: V lese mdte 3 svétlusky, které tak maji hodnotu 15 bod.



Veverka (nahore, 4, cena: 0)

Body: Kazda veverka ve vasem lese, ktera se nachazi na dubu, ma hodnotu 5 boddi. Veverka pfifazena
k jinému stromu nepfinasi Zadné body.
Priklad: V lese mdte 3 veverky, z nichz 2 jsou prifazené k dubu. Tyto dvé veverky tak maji hodnotu 5 bod( kazdd,
celkem tedy 10 bod(. g

VIk (nalevo/napravo, 4, cena: 3)

Efekt: Doberte si z balicku tolik karet, kolik karet se symbolem &2 mate v lese. (Neprekracuijte limit
10 karet v ruce.)

Bonus: Po skonceni tohoto tahu odehrajte jesté jeden vybérem akce A (dobrdni karet) nebo akce B (zahrdni
karty).

‘f
Body: VIk ma hodnotu 5 bodli za kazdou kartu se symbolem [ ve vasem lese. Mate-Ii ve svém lese vice v
vlkli, tyto body se nalezité nasobi. -
Priklad: V lese mdte 2 viky a 3 karty parohaté zvére. Kazdy vik tak md hodnotu 3 x 5 = 15 bodd, celkem tedy 30 bod.

Vrapenec velky (nalevo/napravo, 3x, cena: 1)

Body: Kazdy netopyr ve vasem lese ma hodnotu 5 bodd, ale jen pokud jsou ve vasem lese alespori 3 riizné
druhy netopyri ze 4 dostupnych: netopyr Gerny, netopyr usaty, netopyr velkouchy a vrapenec velky. Mate-li
v lese méné nez 3 druhy netopyrd, netopyfi nepfinaseji zadné body.

Priklad: V lese mdte 2 vrdpence velké, Tnetopyra velkouchého a Tnetopyra ¢erného. KaZdy netopyr tak md hodnotu
5 bodd, celkem tedy 20 bodd.

Zajic (nalevo/napravo, Tix, cena: 0)

Trvaly efekt: Pokud v pristich tazich zahrajete dalSiho zajice, miizete ho umistit na stejné misto jako toho
prvniho. Jedno misto mZe sdilet libovolny pocet zajict. (I v pripadé, Ze jste kartu zajice vyloZili diky efektu
& =, mlZete ho umistit na misto s jinym zajicem.)

Body: Kazdy zajic ma hodnotu tolika bodU, kolik mate ve svém lese celkem zajicti. Nasledujici tabulka
ukazuje skore dle celkového poctu zajict:

pocet zajicl
ve vasem lese
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>
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body | 1| 4 |

Priklad: V lese madte 5 zajicd, ktefi vSichni sdileji stejnd mista
nalevo i napravo od karty dubu: 2 jsou nalevo, 3 napravo.
Kazdy zajic tak md hodnotu 5 bodd, celkem tedy 5 x 5 = 25
bod.




Zelva (dole, 2, cena: 2)
Efekt: Doberte si kartu z balicku.
Body: Kazda Zelva ma hodnotu 5 bodd.

Priklad: V lese mdte 2 Zelvy, které maji hodnotu 2 x 5 = 10 bodd.



