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SMISENY  LES

Autor hry: Kosch
Pocet hrac: 2-5
Veék: 10+ Herni doba: 60 minut

Cil hry

: V nasem lese se to hemzi Zivatem. Zvifata se prohdnéji po mytindch a hledaji néco k snédku. Nékterd si
- uzivaji husté vrcholky stromd, zatimeo jind dévaji pfednost bohatému lesnimu podrastu, ktery jim poskytuje
l': bezpecny ukryt.

' Ve hiie Smiseny les budete vytvdret ekologicky vyvdzené prostredi pro floru i faunu. Vysdzenim strom
f}

vybudujete vzkvétajici domov pro rizné druhy Zivocichd, rostlin i hub. Pro ziskdni nejvice bod( v$ak musite
spinit jejich poZadavky: nékterd zvifata vyZaduji pfitomnost svéha druhu, jing zas konkrétni prostredi Ci
potravu.

Vitézem na konci hry se stava hrdc s nejvice body.

*  Herni komponenty

180 karet:
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Babockajilmova:
Hatili se hodnoti spoleéné aka sada:
/213475 riznjch druni motyl ve vasem
lese piinasi 0/3/6/12/20 bod.
Hilzzte mit vice sad, ale kazda kaita

Babozka osikové:
Mol se hodnolfspaleiing jako sada:
V2/314/5 riiznjch druhi matyld ve vagem
lese prinas 0/3/6/12/20 bod.

Mizele mil vice sad, alz kazd3 kaila

Babogka pavi oko:
Moty se hodnoti spalecin2 Jaka sada:

‘0 2akazdou kartu ve vasi
V2/3/4/5 tlizngch druhii matyi e vasem oni

mit vice sad, al2 kazda karta mize byt

1herni deska mytiny st o i 5 jeskyni 1 bodovaci blocek

14 prehledovych karet



Priprava hry

Umistéte mytinu (jeji herni desku) doprostied
stolu v dosahu vSech hragi. Vedle ni polozte
14 piehledovych karet.

Kazdy hrac si vezme kartu jeskyné
a poloZi ji pfed sebe.

2 hraci —» 30 karet
PoloZte 3 karty zimy stranou. Zbylé karty

zamichejte a urcity pocet dle poctu hraci

vratte zpét do krabice, aniz se na né
podivate: 5 hracl —» zadné - hraje se se véemi kartami

S hraci = 20 karet
4 hraci — 10 karet

Karty nyni rozdélte licem dolil na tfi zhruba stejné hromadky.
Zamichejte dvé karty zimy do jedné z hromadek a treti kartu zimy poloZte navrch této hromadky.
PoloZte zbylé dvé hromadky karet na hromadku s kartami zimy,
¢imZ vytvorite dobiraci balicek karet. Ten umistéte nalevo od
mytiny.

Kazdy hrac si do ruky dobere 6 karet. Pokud Zadna z karet

v ruce neni strom, miizete odhodit viech Sest karet do krabice
a dobrat si Sest novych karet z balitku. Toto mlze kazdy hrag
provést maximalné jednou.

Hru zacind hrac, ktery byl naposledy na prochazce v lese.

Priibéh hry
0d prvniho hrace hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu miZete provést pfesné jednu
ze dvou dostupnych akci:

A) Doberte si dvé karty
U kaZde karty se mizete rozhodnout, zda si ji vezmete z balicku, nebo z mytiny.

NEBO
B) Zahrajte kartu a zkontrolujte mytinu

Zaplatte cenu za kartu, vyloZte ji do svéha lesa a aktivujte jeji efekty a pripadné bonusy.
Poté zkontrolujte, zda mytina nepotrebuje vycistit.
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A) Dobrani dvou karet

KdyZ si zvolite tuto akci, doberte si do ruky postupné dvé karty, jednu po druhé. Pro kazdou kartu, kterou
si budete dobirat, se miizete rozhodnout, zda si vezmete kartu licem dolti z vrchu dobiraciho baliéku, nebo
kartu licem nahoru z mytiny (kterd je na zacdtku hry prdzdna).

Dilezité:  Nikdy nemizete mit v ruce vice nez 10 karet. Mate-li v ruce 9 karet, miizete si dobrat
pouze jednu kartu.

Karty zimy
Ve spodni ¢asti dobiraciho balicku se nachazeji 3 karty zimy. Kdyz si doberete kartu zimy,

poloZte ji licem nahoru vedle mytiny a ihned si z balicku doberte novou kartu. Kdyz timto
zplisobem odhalite tieti kartu zimy, hra okamZité kongi.

B) Zahrani karty a kontrola mytiny
Na kazdeé karté se nachazi bud'jeden strom, nebo dva lesni obyvatelé:

- Kazda karta stromu predstavuje presné jeden druh stromu, okolo kterého mizete rozmistovat zvifata,
rostliny a houby. Stromy jsou zakladem vaseho lesa.

- V8echny ostatni karty jsou rozdélené na dvé Easti: horizontalné - jedno zvife (nebo rostlina) je nahore
a jedno dole, nebo vertikalng, kde je jedno napravo a jedno nalevo.

RozvrZeni karet je nasledovné:

ilustrace

symbol druhu £

efekt

bonus




Zahrani karty

Abyste kartu mohli zahrat, musite nejdrive zaplatit jeji cenu odhozenim urcitého poctu jinych karet z ruky
na mytinu licem nahoru. Kdyz hrajete délenou kartu, musite si vybrat jednu jeji polovinu, kterou zahrajete,
a pouze za tuto ¢ast budete platit.

Obvykle nezaleZi na tom, které karty odhodite jako platbu. Nékteré druhy ovSem poskytuji bonus v pfipadé,
Ze za né platite urcitym druhem karet (vice v ¢dsti ,Bonus” na str. 6).

Poté kartu vylozte pfed sebe licem nahoru. V3echny karty, které zahrajete a vyloZite pfed sebe, tvofi vas les.
Pozn.: Délené karty se vzdy musi zasunout pod jinou kartu (viz ddle).

Stromy vrchni strana
. I o _ P ER d (nahore)
Stromy poskytuji mista pro pfifazovani délenych karet na kazdé ze svych ]
Ctyr stran: nahore, dole, nalevo i napravo. Kdyz k mistu neni zatim pfifazena e
Zadna karta, toto misto se povazuje za prazdné; strom je piné obsazen,

pokud je ke kazdé z jeho CtyF stran pfifazena alespon jedna karta.

ok

nalevo
oApJdpU

Vzdy kdyz zahrajete kartu stromu, musite z vrchu dobiraciho balicku :
dobrat jednu kartu a umistit ji licem nahoru na mytinu. lkonka na mytiné spodni
' vam bude toto pravidlo b&hem hry pfipominat. 7;’(‘)’,':}’

Pozn.: Toto muiZe zptisobit odhaleni karty zimy. Dojde-li k tomu, pokracujte podle popisu na str. 3.

Priklad:

1. Chtéli byste zahrdt kartu javoru, jehoz
cenaje @

Abyste za néj zaplatili, musite odhodit
avé karty z ruky a poloZit je licem
nahoru na mytinu.

Protoze jste zahrdli kartu stromu,
musite z vrchu dobiraciho balicku
vyloZit na mytinu jesté jednu kartu
licem nahoru.
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Sazenice strom

Namisto zahrani karty stromu muzZete zahrat libovelnou kartu z ruky licem dolii jako
univerzalni sazenici stromu. Stejné jako strom i sazenice stromu poskytuje mista pro

pfifazovani karet na véech svych Gtyfech stranach. Na rozdil od stromd vSak nepati do
zadného z osmi druht strom a nepovazuje se ani za samostatny druh.

Zvirata, rostliny a houby
Délené karty obsahuiji rizné lesni organismy: zvifata, rostliny a houby.

KdyZ hrajete délenou kartu, musite ji prifadit k prazdnému mistu na odpovidajici strané stromu ve svem
lese. Pokud chcete zahrat zvife, které se nachazi na karté vlevo, musite tuto kartu umistit na levou stranu
karty stromu, a to zasunutim jeji pravé nepouzité ¢asti pod kartu stromu. Stejny postup plati pro zvifata na
prave strang, nahore i dole.

Pozn.: Po vyloZeni karty se ve vaSem lese nachazi pouze to zvife nebao rostlina, ktera je viditelna. Skryta
polovina karty se po zbytek hry nebere do avahy.
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Priklad: Prdvé jste do svéha lesa vyloZili kartu selete, a to
zasunutim jeji pravé strany pod kartu javoru.

Pozn.: Délené karty miZou byt zahrany pouze v pfipade, kdy vase stromy maji prazdné misto na
odpovidajici strané karty (vyjimkou jsou nékteré zvifata, ktera spolu sdileji jedno misto).

Efekty a bonusy

Mé-li pravé zahrana karta efekt nebo bonus (nebo oboje), miizete je nyni aktivovat. Cheete-li vyuzit oba,
musite nejdrive aktivovat efekt pred vyuzitim bonusu. VyuZiti efektu i bonusu karty je volitelné.

Efekty i bonusy karet jsou znazornény symboly nebo struénym popisem. Prehled vSech
symbolil najdete na konci pravidel. V pripade, Ze potebujete podrobngjsi vysvétleni,
podivejte se na prehledové karty nebo digitalni prilohu pravidel (viz OR kod vedle).

Prehled
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Efekty
Ve hi'e najdete dva druhy efekt:
« VétSina karet poskytuje okamzity efekt, ktery miiZete aktivovat pouze jednou ihned po zahrani karty.

- Houby ovsem poskytuji trvaly efekt, ktery miZete vyuzivat po zbytek hry, poginaje svym pristim
tahem.

Houby

Efekty hub se aktivuji pfi vyloZeni urcitého druhu karet do vaseho lesa
(napriklad do spodni ¢asti stromu). Vzdy kdyz takovou kartu vyloZite do
svého lesa, miiZete ihned vyuzit efekt hub.

1 -nebo -

pukug 250 jing I35
emaice: ip

Priklad: Pravé jste vyloZili kartu bedle. PoCinaje pristim tahem
a vzdy, kdyz prifadite kartu ke spodni Gdsti stromu, si miZete
dobrat vrchni kartu z balicku.

vidy, kdyZ prifadite kartu 1
ke spodni ¢asti stromu:

Bonus &%

Nékteré druhy poskytuji bonus, ktery je znazornény barevnou Sipkou se symbolem &4, kdy? za kartu
platite kartami odpovidajiciho druhu. Abyste tento bonus ziskali, musi mit vSechny karty, kterymi za
zahrani karty platite, stejnou barvu (obsahuji stejny symbal stromu) jako karta, kterou hrajete. Kdyz platite
délenymi kartami, nezalezi na tom, ktera piilka karty znazoriiuje odpovidajici symbol stromu.
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Priklad: Do svého lesa vykladdte kartu srnce.

Abyste vyuZili jeho bonus, zaplatite za néj sojkou a brizou. 0b€ karty maji stejnou barvu (@ zndzoriiuji symbol
brizy) jako srnec.

Pokud byste platili kartou lipy namisto bfizy, bonus byste nemohli aktivovat.

Kontrola mytiny

Na konci svého tahu zkontrolujte, zda se na mytiné nenachézi 10 nebo vice karet. Pokud ano, mytina musi
byt vy€isténa. Odstrarite z ni vSechny karty a vratte je do krabice.

Poté vas tah konci a nasleduje tah hrace po vasi levici, pokud jste neaktivovali efekt nebo bonus, ktery by
vam umoznil odehrat jesté jeden tah.

ot



Konec hry

Kdyz odhalite tfeti kartu zimy, hra okamZité konéi a mtizete piejit k zavérecnému bodovani. Svj tah jiz
nemiizete dokongit.

Zaverecné bodovani
Sectéte body @ za vSechny viditelné karty ve svém lese a pfipoctéte k tomu €islo rovné
poctu karet ve své jeskyni, mate-li tam néjaké. Toto je vaSe vysledné skore.

Pokud si nejste jisti tim, jak se néktera karta presné boduje, podivejte se na prehledové
karty nebo na digitalni pfilohu pravidel (viz OR kad vedle).

Vitézem se stava hrac s nejvyssim skore. V pfipadé shody se hraci o vitézstvi déli.

Priklad bodovani:
Tento les md hodnotu 85 bodd.
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Jeskyné (prazdnd) 0 ®

Stromy

« dub 0@ (jenom 5 druh stromd)
- jovor 5@ (5.2)

« borovice 5@

- biiza 19

Nahore a dole - jedle 12 ® (6 prifazenych karet)
« babocka jilmovd

« batolec duhovy ’ 6'30 ) Nalevo a napravo

- perletovec stribropdsek (3 riizni ) « komdr 3 ® (3 karty se symbolem &)

- pustik 5@ « srnec 9@ (3 karty se symbolem @)

« jestrdb 6 ® (2 karty se symbolem £3) - netopyr usaty 5 @ (3 rizni &)

- mravenec 6 @ (3 karty pritazené ke spodni cdsti stromu) « netopyr velkouchy 5 ® (3 rzni &)

- muchomiirka cervend 0@ « netopyr cerny 5 ® (3 rizni E)

- rohdé 3@ (3 karty se symbolem E3) « zajic 9 G (3 zajici)
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Piehled
Druh symbolu Efekty a bonusy
&_ﬁ Obojzivelnik 1 I 9 Daberte si uvedeny pocet karet z vrchu
dobiraciho balicku.* —
Strom . = = - bt
1% Daberte si z vrchu dobiraciho balicku tolik
u Netopjr “  karet, kolik mate v lese karet s uvedenym B
symbolem (napr. ©1).* (Neprekracujte limit karet
Parohata zvér vruce.)

zakazdéeho Doberte si z vrchu dobiraciho balicku tolik

v
| Hmyz 112
a Y zajice karet, kolik mate v lese zajicti.* (Neprekracujte
0 kopytnik limit karet v ruce.)
. ; VyloZte z ruky kartu s uvedenym symbolem

Rostlina E R (napr. 1) do svého lesa bez placeni; nemiizete
E 746 s tlapami vyuzit efekt ani bonus této karty.

o Po dokonceni tahu provedte jesté jeden tah jako
B o obvykle zvolenim bud akce A, nebo B.
u Motyl * Pozn.: Toto muze zpisobit odhaleni karty zimy. Dojde-Ii k tomu,
d Ptk pokracujte podle popisu na str. 3.

Symboly stromt

@ Javor Q) siiza @ Buk @ Borovice
@ ow @ Kastan ) Lipa @) sedte

S dotazy a navrhy ohledné pravidel nas kontaktujte
na: rules@lookout-games.de

Podékovani

Autor hry: Kosch

llustrace: Toni Llobet, Judit Piella
Graficky navrh: Klemens Franz | atelier198

Ohledné chybéjicich & poskozenych komponent
kontaktujte pfislusného prodejce.

Ve viech ostatnich zaleZitostech najdete pomoc na:
https://lookout-spiele.de/en/contact.php

Vyvoj hry: Maren Holderbaum © 2025 Lookout GmbH
. - Elsheimer StrafRe 23
Preklad: Sonja Hiittinger 55270 Schwabenheim
0Odborny konzultant Felix Behnke Neémecko
www.lookout-games.de

Kosch dékuje: Caro, bez tvé inspirace by tato hra
nikdy nevznikla. Ty vZdy dokaze$ vidét Zivot z lepsi

stranky a za to jsem moc vdéeny. Dékuji také své Pfiprava ceske verze
sestre Tanye, ktera ma dobré srdce a vzdy si mne Gamerock Studio, s. r. 0.
ochotné vyslechne. Podékovani si dale zaslouzi Leder, Preklad: Mirka a Richard Jandovi

Max, Corinna, Gitte a Kai, ktefi jsou nejen mymi dobrymi  pgicor. Michal Ekrt
prateli, ale v podstaté rodinou. A speciélni podékovani

mé pondéIni herni skupiné v Klex v Greifswaldu. Jste
prosté nejlepsi a dékuji vam za trpélivost a podporu!





