= TAR.
WARS

22 (THE DECKBUILDING GAME )

A CESKE VYDANI

" CLONE WAR.T
=

KNIHA PRAVIDEL 4

| — —



Vélka! Objev droidich tovéren na Geonosis a rychlé nasazeni Klonové armady
zahajily Klonové vélky. Bezpocet droidich armad ve sluzbéch Separatistické
konfederace je nebezpecnym protivnikem i pro Jedie, ochrénce Galaktické
republiky. Osud Republiky je v sdzce a celé galaxie se zatajenym dechem ceka,
jak vélka dopadne...

PREHLED HRY

,Zacala Klonova vélka.” — Yoda

STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME - CLONE WARS je kompetitivni
hrou pro dva hrace, kterd na vas stl prenese vélku mezi Galaktickou republikou
a Separatistickou konfederaci probihajici napfi¢ celou galaxii. Vy a vas soupef

si vyberete mezi Republikou a separatisty. V pribéhu hry budete sviij startovni
bali¢ek posilovat kupovanim karet, které vam zajisti vétsi palebnou silu a pfidaji
vam zdroje, abyste mohli napadnout a zcela znicit neptatelskou zakladnu. Prvni
hra¢, ktery soupefi znidi tfi zékladny, vyhrava hru!

EDICE KLONOVE VALKY

Edici KLONOVE VALKY Ize hrat samostatné nebo zkombinovat s jinymi hrami
STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME. Pravidla v této edici jsou z vétsi
Casti stejna jako u origindlu, ale doslo k upraveni pravidel Vykéazanf (viz strana
26). Pravidla pro kombinovani této edice s originalni hrou jsou vysvétlena v sekci
Hra s vice edicemi na strané 28.

NAUCTE SE HRAT ONLINE!

Podivejte se na videonavod:
Fantasyflightgames.Com/star-wars-the-deckbuilding-game

Toto vyukové video vzniklo pro ptvodni hru. Jak bylo zminéno vyse, s vyjimkou
mensi Upravy Vykazéani jsou pravidla témér identicka. Video vés nauci, jak se
hra hraje, ale misto na Republiku a separatisty bude odkazovat na Impérium

a povstalce. Video najdete pod zélozkou ,Gameplay Tutorial”. Zdroj je

z youtube a u videa Ize zapnout automaticky preklad titulk(i do ceského jazyka.
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HERNIi SOUCASTI

+ HONDO OHNAKA

s
&%) B1 BITEVNI DROID

jik

10 republikovych 10 separatistickych 90 galaktickych
startovnich karet startovnich karet karet

.

PILOT Z VNEJSIHO OKRAJE

PRUBEH TAHU

REPUBLIKOVA STANICE
Hru zadinate s touto
zékladnou ve hre.

20 karet zakladen
10 karet piloti (10 republikovych 2 referenéni
z Vnéjsiho okraje a 10 separatistickych) karty

L

1 ukazatel rovnovahy
Sily

50 kostek poskozeni

(fialove) 1 t&zists Sily (bilé)




PRIPRAVA

PYi ptipravé hry vy i vas souper provedete nasledujici kroky. (Kdyz je vam feceno,
abyste v daném kroku néco udélali se svymi zakladnami nebo startovnim
balickem, soupef udéla to samé se svymi zakladnami nebo balickem.)

1. Vyberte si frakci: Republika nebo separatisté
2. Najdéte pét republikovych zakladen a pét separatistickych zakladen,
které jsou vypsany nize. Tyto karty vytvari republikovy bali¢ek zakladen

a separatisticky balicek zékladen. (Zbylé zakladny nechte v krabici, ty se
vyuziji jen pfi aplikaci rozsitenych pravidel uvedenych na strané 28.)

@ BALICEK SEPARATISTICKYCH
ZAKLADEN

BALICEK REPUBLIKOVYCH

ZAKLADEN
e Rishi (startovni zakladna) e Xorrn (startovni zékladna)
* Anaxes e Dac
e Coruscant * Felucia
e Kamino e Geonosis
e Ryloth e Mygeeto

3. Svou startovni zakladnu umistéte otocenou licem nahoru pred sebe
a zbyvajici karty zakladen umistéte pod ni (na poradi nezalez).

4. Oddélte od ostatnich karet 10 republikovych

I~

startovnich karet a 10 separatistickych i
startovnich karet (karty jsou vypsany nize).

Vezméte si karty, které odpovidaji vasi frakei, B riowomr o - e
a zamichejte je dohromady. To bude hraéav o I

bali¢ek. Svdj licem doll otoéeny bali¢ek
umistéte vedle svého bali¢ku zakladen.

Oznaéeni startovniho balicku

STARTOVNI KARTY REPUBLIKY STARTOVNI KARTY SEPARATISTU

* Republikovy raketopléan x 7 e Separatisticky raketoplan x 7

e Klonovany vojék x 2 e B1 bitevni droid x 2

e Rytit Jedix 1 e Agent temné strany x 1




5. Zamichejte 90 galaktickych karet dohromady a vytvorte tak galakticky
bali¢ek. Otocte Sest karet a sefadte je vedle sebe, abyste vytvorili
galaktickou nabidku. Republikové karty natoéte smérem k republikovému
hraci a separatistické karty natocte smérem k separatistickému hraci.
Neutralni karty otocte bokem, aby je mohli precist oba hradi. Licem dold
otoceny galakticky bali¢ek umistéte vedle jednoho konce galaktické
nabidky.
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Galakticky bali¢ek, galakticka nabidka a bali¢ek pilotti z Vnéjsiho okraje

6. Na opacény konec galaktické nabidky umistéte licem nahoru otoc¢ené karty
pilotd z Vnéjsiho okraje. To bude bali¢ek pilotl z Vnéjsiho okraje.

o

Kostky poskozeni (fialové), kostky zdrojt (Zluté)

7. Umistéte kostky poskozeni a kostky zdroju vedle galaktického balicku, aby
na né oba hradi snadno dosahli.

8. Rozlozte ukazatel rovnovahy Sily a otocte ho nahoru stranou, kde se nachazi
symboly Republiky a separatistil. (Druhd strana se pouziva ve hre s vice
edicemi, ktera je popséna na strané 28). Polozte ho vedle balicku pilotd
z Vnéjsiho okraje tak, aby republikové strana smérovala k republikovému
hraci. Umistéte tézisté Sily na pole na Gplném okraji republikové strany.

9. Vezméte si do ruky pét svrchnich karet ze svého bali¢ku a jste pfipraveni
hrat!



Vykazovaci
hromadka
republikového
hrace

Galakticka
odhazovaci
hromadka

Odhazovaci
Vykazovaci hromadka "
hromédka separatistického Balicek

separatistického separatistického
hrace



Balicek
republikového
hrace Odhazovaci

hromadka
republikového Republikové vitézna
hrace hromadka

. Galakticka nabidka Bali¢ek pilotd

z Vnéjsiho
okraje

N¥YOX +

Separatisticka
zékladna



KLICOVE KONCEPTY

Nasledujici sekce obsahuje klicové koncepty, které musite znat, abyste mohli
hrat STAR WARS: The Deckbuilding Game — Clone Wars.

VYTVARENI BALICKU

., Velky skok vpred casto nejdriv vyZzaduje dva kriicky vzad.” — Obi-Wan Kenobi

V této he vy a vas soupef zacinate hru s vlastnim balickem 10 karet. Tyto
startovni balicky nejsou moc silné a poskytuji pfedevsim zdroje. Na zacatku hry
tyto zdroje vyuzijte k nakoupeni novych karet a jejich pridani do svého balicku.
Jak se vas bali¢ek bude zlepSovat, v nasledujicich kolech bude generovat vic
zdroji a umozni vam siln&jsi Gtoky.

Hlidejte si, jaké schopnosti zakoupené karty maji, aby se po pridani dobre
doplriovaly s kartami v balicku. A bedlivé sledujte, jaké karty kupuje souper,
protoze vam to pomlize s pochopenim jeho strategie a vypracovanim planu, jak
jeho strategii vzdorovat.



ROVNOVAHA SiLY

,Musis citit. V&Fit instinktam.” — Qui-Gon Jinn

Rovnovéha Sily mize boj mezi Republikou a separatisty vyrazné ovlivnit. BEhem
hry mohou rizné Géinky ovlivnit rovnovahu Sily a naklonit ji k jedné frakei. Ke
sledovani téchto zmén se pouziva ukazatel rovnovéhy Sily.

Nékteré schopnosti karet pouzivaji frazi: ,Pokud vas provazi Sila”. Tyto

poli na vasi strané ukazatele rovnovéhy Sily.

+ Pokud je tézisté Sily na jednom ze tii svétlych poli, pak Sila provazi
republikového hrace.

hrace.

Kdyz ziskate Silu (@), posunite tézisté Sily na ukazateli rovnovahy Sily

o odpovidajici pocet poli smérem k sobé. Pokud je tézisté Sily na zacatku vaseho
tahu na poli na samém okraji vasi strany Sily, ziskavate 1 dodatecny zdroj, ktery

v tomto kole miizete pouzit.

L [T )

Temna strana Neutralni Svétla strana

Sila v tomto okamziku provazi republikového hrace,
protoZe téZisté je na jednom ze ti svétlych poli.




ANATOMIE KARTY

Ve STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME - KLONOVE VALKY jsou tfi
druhy karet - jednotky, zékladny a vélecné lodé. V této sekci najdete detailni
popisy symboll a informaci uvedenych na kazdé karté.

CENA

Mnozstvi zdroju, které je
nutné utratit, aby byla
jednotka zakoupena

z galaktické nabidky
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UTOK

Poskozeni, jaké karta

zpUsobuje (
. J
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ZDROJE

Mnozstvi zdroja, které tato

karta generuje
i
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SiLA

Mnozstvi Sily, které tato
karta generuje

- J

" )
NAZEV
Jméno této karty

- J

neutralni
pokud v#

notky (a 1 nepfatelskou,
yrovazi Sila). I
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poskozeni, které je nutné jednotky v galaktické
této karté zpUsobit, aby nabidce

byla porazena v galaktické
nabidce

OBRANA ODMENA
Hodnota celkového Odmeéna za porazeni této
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UNIKAKTNI SYMBOL TYP KARTY
Upozornéni, ze karta je Uréuje funkci, kterou tato
unikatni a mohou na ni karta zastava ve hre

odkazovat jiné karty
. J

4 N\
SYMBOL FRAKCE
Uréuje, ke které frakci

karta nalezi

\ / = ZAKLADNA

e D ( + XORRN
OZNAéENi i SEPARATISTICKA

—{ Upresriujici popis, na ktery STANICE

mohou odkazovat jlne 1. r Hru zaginate s touto
kar‘ty k ¥ zékladnou ve hie.

o J

4 N\
SCHOPNOST

Specidlni zptsob, jakym
muze karta ovliviiovat hru

. J

ODOLNOST

Hodnota celkového
poskozeni, které je nutné
této karté zpusobit, aby
byla zni¢ena v hrac¢ové
oblasti

- .|-1—VALECNA LOD —
VESMIRNA JACHTA

Majitelé velkych soukromych lodi jsou na né velmi pyéni, protoze si

jie mohou dovolit jen ti nejbohatsi, ale nékdy jsou do valky povolany
i jachty, at uz se to majiteldm libi, nebo ne.
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PRISLUSNOST K FRAKCIM

. Nebojujeme jen za Republiku, dnes bojujeme za nase bratry tam doma.”
— kapitan Rex

STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME - KLONOVE VALKY je bitva
mezi dvéma frakcemi: Republikou a separatisty. Obé frakce maji své vlastni
postavy, vozidla, lodé a zakladny, diky kterym méa kazda strana svij vlastni Star
Wars vizuélni a herni styl. Jsou tu také neutralni karty zastupujici lodé, vozidla
a postavy, které jsou ochotné se k jedné z frakci pridat... kdyz jim zaplati.

Kazda karta v galaktickém balic¢ku je oznacena jako republikova, separatisticka,

nebo neutralni. Republikové karty si mize koupit pouze republikovy hracé

a separatistické karty si muze koupit pouze separatisticky hrac. Neutralni karty si
mohou koupit oba hraci. Karta, ktera patfi k soupetové frakci, je povazovana za
nepratelskou kartu.

Republikovy symbol Separatisticky symbol

Tyto symboly oznacuji dvé herni frakce.
Karta, na které Zadny takovy symbol neni, je neutralni karta.




. Tak tomu fikdm zavody!” — Anakin Skywalker
Hra se hraje na nékolik tahl. Prvni tah odehraji separatisté, po ném Republika

a obé strany se dal stfidaji, dokud jeden hrac neznii tfi souperovy zakladny
a nestane se vitézem.

ZACATEK TAHU

Nasledujici proces probéhne na zaéatku kazdého tahu.

Nejprve, pokud nemate zakladnu (protoze soupef vasi zakladnu v predchozim
tahu znicil), se podivejte na své zbyvajici karty zékladen a vyberte si, kterou
vylozite jako svou novou zakladnu.

Poté, pokud je tézisté Sily na okraji vasi strany, ziskate jeden zdroj. Vezméte si ho
ze zasoby zdroji a umistéte ho do své hraci oblasti.

Nakonec ziskate zdroje za vale¢né lodé, které mate ve hie. (Na zacatku hry
zadné vélecné lodé mit nebudete, a proto tento krok budete preskakovat.)

+ Zdroje za kartu ziskate tak, ze ze zasoby vezmete kostky zdroju, jejichz
pocet odpovida hodnoté zdroji na karté.

+ Zdroje, které ziskate béhem svého tahu, se stavaji vasi osobni zasobou
zdroju.



TAH HRACE

Ve svém tahu miizete provést libovolny pocet nasledujicich akci, ve vami
zvoleném poradi, a kazdou akci smite provést tolikrat, kolikrat mizete nebo
chcete:

+ Zahrani karty
+ Zakoupeni karty
+ Pouziti karty
+ Priprava Utoku
+ Vyhodnoceni Gtoku

+ Konec tahu
Kazda z téchto moznosti je podrobnéji vysvétlena v néasledujicich sekeich.
ZAHRANI KARTY

Kartu zahrajete tak, ze ji
vezmete z ruky a oto¢enou

licem nahoru ji umistite do své “"#v
hraci oblasti. Tato karta je nyni = J
~ 7 ~_ T
povazovana za kartu ,ve hie”. . er
4
I
Po zahréani karty okamzité Zasoba zdroj

ziskate zdroje odpovidajici
hodnoté zdrojd na dané karté.

o dvé pole smérem k separatistické strané, aby tim
ukazal 2 ziskané body Sily.



Jakmile je karta ve hte, miizete pouzivat jeji schopnosti a/nebo ji pfipravit
k Gtoku (vice v PFiprava ttoku na strané 17).

Karty jednotek zUstavaiji ve hie az do konce tahu (vice v Konec tahu na strané 21).
Kazda vase karta vale¢nd lod'zlstava ve hie, pokud na ni neni stejné nebo vétsi
poskozeni, nez jaka je jeji odolnost (vice ve Vyhodnoceni Gtoku na strané 18).

ZAKOUPENI KARTY

Karty v galaktické nabidce a v balicku pilotl z Vnéjsiho okraje Ize zakoupit.

+ Republikovy hra¢ mize kupovat republikové a neutralni karty, ale nesmi
kupovat separatistické karty.

+ Separatisticky hra¢ mize kupovat separatistické a neutralni karty, ale nesmi
kupovat republikové karty.

Kdyz chcete koupit kartu, utratte tolik zdrojd, kolik je cena karty. To udélate tak,
Ze odstranite odpovidajici mnozstvi zdrojl ze své zasoby a vratite je do hlavni
zésoby zdroju. Poté kartu odstrarite z galaktické nabidky (nebo z bali¢ku pilotd
z Vnéjsiho okraje) a umistéte ji otoenou licem nahoru navrch své odhazovaci
hromédky. Az svou odhazovaci hromadku pfi$té zamichate a vytvorite z ni novy
bali¢ek, karta se stane soucasti tohoto balicku a vy ji budete moct pouzit, az ji
v pristich tazich dostanete do ruky.

+ Kdyz je z galaktické nabidky odstranéna karta, okamzité ji nahradte
otocenim svrchni karty galaktického balicku, kterou otoc¢enou licem
nahoru umistite na uvolnéné misto v galaktické nabidce.
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Osobni zasoba <
zdroji

Zasoba zdroji




odvahu v ostatnich.” — Ahsoka Tano

Kdyz chcete pouzit schopnost karty ve hte, oznamte soupefi, kterou schopnost
chcete poutzit, a vyreste Ucinek této schopnosti.

+ Pouzivani schopnosti na kartéch je dobrovolné.

+ Kdyz fesite schopnost, musite uplatnit vSechny jeji proveditelné Gcinky.
Ignorujete pouze Ucinky, které provést nelze.

+ Schopnost kazdé karty ve hie mizete béhem svého tahu pouzit jen
jednou.

0 Schopnosti karet mohou byt zahrany ve stejném tahu, kdy je zahrana
karta.

0 Kdyz pouzijete schopnost karty, naklorite kartu lehce do strany jako
pripominku, Ze schopnost jiz byla pouzita a v tomto tahu ji znovu
pouzit nesmite.



PRIPRAVA UTOKU

LA ted'padnes. Jako jednou vsichni Jediové.” — Asajj Ventress

Své jednotky a valecné lodé mizete vyuzit k Gtoku na souperovu zakladnu
(ta mGze byt chranéna valecnymi lodémi, které ma souper ve hte). Stejné tak
muzete se svymi jednotkami napadnout nepréatelské karty v galaktické nabidce.

U Republiky takovy ttok nazyvéme sabotaz a u separatistli lov odmén (vice v Lov

odmeén a sabotaz na strané 19).

Kdyz chcete napadnout nepratelskou zékladnu, vyberte karty, které budou
Utocit, a umistéte je pohromadé do vasi herni oblasti (néktefi hradi je pokladaji

piimo pfed napadenou zakladnu). Kdyz chcete provést sabotaz nebo vyslat lovce

odmén, umistéte Gtodici karty pred cilovou kartu v galaktické nabidce.

Destruktor Venator Gtoéi na zakladnu separatistického hraée. ARC Trooper
sabotuje STAP droida v galaktické nabidce.

Kazda karta, kterou mate ve hte, mize béhem tahu provést jen jeden Gtok.
Kdyz presouvate kartu do Gtocné pozice, dejte si pozor na jeji naklonéni, aby
bylo jasné, jestli uz pouzila svou schopnost. Diky tomu bude vase herni oblast
prehledné;jsi a vy i vas souper své tahy odehrajete snaz!

Vsimnéte si, ze pfiprava Utoku nevede k jeho okamZzitému vyhodnoceni.
Davodem je, ze k jednomu Utoku se muze pfipravit vice jednotek, nez se
rozhodnete, Ze jejich spoleény ttok provedete. Vyhodnoceni Gtoku je popsano
v nésledujici sekei.




VYHODNOCENI UTOKU

Utoky jsou namitené proti zakladné a lov odmén a sabotaze jsou namitené proti
kartdm v galaktické nabidce. Pravidla pro kazdy typ Utoku jsou popséana nize.

Utok na nep¥atelskou zakladnu

Kdyz fesite ttok proti soupefové zakladné, sectéte hodnotu Gtoku vSech
jednotek a valecnych lodi, které jste k Gtoku pripravili. Vezméte si ze zasoby
odpovidajici pocet kostek poskozeni. Ty jsou celkovym poskozenim, které jste
souperovi zpUsobili. Toto poskozeni musi byt rozdéleno nésledujicim zplsobem:

+ Kazda vélecnd lod, kterou mé soupef ve hie, musi byt znicena, nez miize
byt poskozeni umisténo na jeho zakladnu.

0 Kdyz je poskozeni valecné lodé stejné nebo vétsi nez jeji odolnost, je
zni¢ena a odhozena na odhazovaci hromadku svého vlastnika.

0 Pokud mé vas soupet vic jak jednu valecnou lod, vy rozhodnete, jak
bude poskozeni mezi tyto lodé rozdéleno.

+ Pokud vdm po zniceni vSech soupefovych vélecnych lodi ve hre ziistanou
kostky poskozeni, umistéte je na jeho zakladnu.

0 Kostky poskozeni na zékladné (nebo véleéné lodi) ziistavaji, dokud
neni poskozeni opraveno schopnosti karty.

+ Kdyz je poskozeni zékladny stejné nebo vétsi nez jeji odolnost, zakladna je
znicena.

0 Kdyz je soupefova zakladna zni¢ena, umistéte ji vedle svého okraje
ukazatele rovnovahy Sily. To je vase vitéznd hromadka. VSechna
poskozeni z této zékladny vratte do zasoby.

0 Kdyz je hracova zékladna znicena, na zacatku svého dalsiho tahu si ze
svych zbyvaijicich karet zékladen vybere novou.

0 Poskozeni prevysujici odolnost zékladny se vraci do zasoby. Na novou
zékladnu se neprendsi.

Po vyhodnoceni Gtoku na soupefovu zékladnu nechte Utocici karty pohromadé
na stejném misté az do konce svého tahu. Je to pfipominka, ze karty uz Gtocily,
a proto se nemohou Gcastnit druhého Gtoku.



Lov odmén a sabotaze

. Prijmu jakejkoliv dZob... za sprévnou cenu.” — Cad Bane
Lov odmén a sabotéze jsou tématicka oznaceni stejného typu ttoku.

Kazda republikova i separatistickd jednotka v galaktické nabidce méa na karté
uvedenou obranu a ve spodni ¢asti popsanou odménu. Tento text je napsany
vzhliru nohama, aby si souper, ktery chce kartu napadnout, mohl vée potfebné
snadno precist, kdyz je karta v galaktické nabidce umisténa spravnym zplGsobem.

Pokud chcete provést akci lov odmén (separatisté) nebo sabotéz (Republika),
nejprve si v galaktické nabidce vyberte kartu z nepratelské frakce. Poté sectéte
Utocnou silu vSech jednotek, které jste pripravili k Gtoku. Pokud je soucet rovny
nebo vyssi nez obrana napadené karty, Gtok je Gspésny. Odstrarite porazenou
kartu z galaktické nabidky (a odhodte ji na galaktickou odhazovaci hromadku)
a nahradte ji svrchni kartou galaktického bali¢ku. Nakonec muizete ziskat
odmeénu, ktera byla uvedena na porazené karté.

Odména: Ziskate 33 a 2 ®.

Dusstojnik
Vezméte si 1 kartu (2 karty, pokud
méte na zacatku svého tahu ve hre
valecnou lod).
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Admiral Trench ma obranu 5 a odménou za jeho porazeni jsou
3 zdroje a 2 body Sily.



Na lov odmén a sabotaze se vztahuji jesté nasledujici pravidla:
+ Véleéné lodé nemohou byt cilem lovu odmén a sabotazi.
+ Prebyteéna Utocna sila je ztracena.
+ Na karty zaméfené lovem odmén a sabotdzemi se neumistuji kostky

poskozeni. Pokud je celkova Gto¢na sila nizsi nez obrana cile, nic se
nestane.
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Republikovy hraé vysle Deltu-7B a ARC Troopera, aby provedli sabotaz.
Jejich celkovy iitok je Sest. Utok je vyssi nez obrana admiréla Trenche,

a proto je karta Admiral Trench odhozena na galaktickou odhazovaci
hromadku a nahrazena svrchni kartou z galaktického balicku. Republikovy
hraé se rozhodne pfijmout odménu za admirala Trenche a ziska 3 zdroje
a 2 body Sily, které mizZete v tomto tahu pouZit.

Po vyhodnoceni lovu odmén nebo sabotéze nechte Gtodici karty pohromadé
na stejném misté az do konce svého tahu. Je to pfipominka, Ze karty uz Gtocily,
a proto se nemohou Gcastnit dalsiho Gtoku.



KONEC VASEHO TAHU

Kdyz udélate vée, co mizete (nebo chcete), feknéte soupefi, ze vas tah konéi.
Kdyz ukonéujete svij tah, udélejte nasledujici:
+ Nejprve ze hry odstrarite véechny své jednotky.

+ Poté narovnejte svou zékladnu a véechny své valeéné lodé ve hre a vratte
je na jejich misto ve své herni oblasti.

+ Pak odhodte vSechny karty, které vam zGstaly v ruce, a vratte zdroje, které
zUstaly ve vasi osobni zadsobé, do hlavni zasoby.

+ Nakonec si vezméte pét karet ze svého balicku. Pokud v balicku dosly
karty a vy si jesté potrebujete néjakou vzit, zamichejte odhazovaci
hroméadku, vytvorte z ni novy bali¢ek a karty si doberte z néj.

Priklad: Na konci tahu vam v bali¢ku zustaly tfi karty. Vezméte si tyto tfi karty
do ruky a pak zamichejte odhazovaci hroméadku. Z nového balicku si doberte
zbyvajici dvé karty, abyste méli v ruce celkem pét karet.

VITEZSTVI

, Ted'to ukoncim jednou provzdy.” — Mace Windu

Prvni hrac, ktery znici tfi soupefovy zékladny, vyhrava hrul Hra okamzité konci,
kdyz je znic¢ena treti zakladna jednoho hrace. Pak uz nemohou byt zahrany nebo
vyfeseny dalsi karty nebo schopnosti.
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DODATECNA PRAVIDLA

. To neni mozné. Treba v archivech nejsou Udaje.” — Obi-Wan Kenobi

Tato sekce obsahuje pravidla pro dilezité terminy a situace, na které mézete
béhem hrani narazit.

SCHOPNOSTI

Nékteré karty maji schopnosti, které mizete ve svém tahu pouzit. Text na karté
popisuje, kdy a jak mohou byt schopnosti pouzity.

+ Schopnosti, které nespecifikuji, kdy maji byt pouzity, mohou byt béhem
vaseho tahu pouzity kdykoliv, kdy je karta ve hre.

0 Kazda z téchto schopnosti mlze byt pouzita jen jednou za tah.
+ Pouzivani schopnosti na kartach je dobrovolné.
+ Kdyz pouzivate schopnost, musite uplatnit vSechny proveditelné Gcinky.

0 Napriklad, pokud schopnost fika, Ze méte opravit tfi poskozeni na své
zékladné, ale na vasi zékladné jsou jen dvé, opravite dvé.

Nékteré karty vam nabizeji moznost vybrat si z vice moznosti. Kdyz se

rozhodujete, jakou moznost si ve svém tahu vyberete, mdzete si vybrat jen tu
proveditelnou. Nem(zete si vybrat schopnost, u které nelze uplatnit G¢inek.

ZPUSOBENI POSKOZENI

Nékteré schopnosti vdm umoziiuji poskodit zékladnu. Toto poskozeni je
zpUsobeno pfimo zakladné a ignoruje véleéné lodé.

ZNICENI

Nékteré schopnosti vdm umozni zni¢it soupefovu vale¢nou lod; kterd je ve hre
nebo v galaktické nabidce. Zni¢ené véleéné lodé jsou okamzité odhozeny na
odpovidajici odhazovaci hromédku. .

+ Kdyz znicite vélec¢nou lod'v souperové hraci oblasti, karta je odhozena na
jeho odhazovaci hroméadku

+ Kdyz zniéite véleénou lod'v galaktické nabidce, karta je odhozena na
galaktickou odhazovaci hromadku.




ODHOZENI

Nékteré schopnosti umoziuji odstranéni karty z vasi ruky, soupefovy ruky nebo
z galaktické nabidky.

+ Kdyz odhazujete kartu ze své ruky, vybirate kartu, kterd ma byt odhozena,
pokud schopnost karty vyslovné nenafidi ndhodné odhozeni.

+ Tyto karty jsou okamzité odhozeny na odpovidajici odhazovaci hromédku.

O Kdyz je karta odhozena z vasi ruky, skon¢i na vasi odhazovaci
hromadce.

0 Kdyz je karta odhozena ze soupetovy ruky, skonéi na jeho odhazovaci
hromédce.

¢ Kdyz je karta odhozena z galaktické nabidky, skon¢i na galaktické
odhazovaci hromadce.

+ Kdyz je karta z galaktické nabidky odstranéna odhozenim, neziskate na
karté uvedenou odménu .

ZISKANI
Nékteré schopnosti vam umozriuji ziskat
silnéjsi utok, zdroje nebo body Sily.

Okolnosti, za jakych mohou byt ziskany,
jsou specifikovany v popisu schopnosti.

+ Kazda hodnota na karté muze byt
pouZita jen jednou za tah.

Huttsky stihaé¢ mtze ziskat
POKUD silngjsi dtok.
Nékteré popisy schopnosti obsahuji
slovo ,pokud”. Takovym schopnostem fikdme podminéné schopnosti, protoze
jejich pouziti vyzaduje spInéni jejich podminky. Naptiklad, nékteré schopnosti
karet zacinaji frazi ,,Pokud vas provézi Sila...” Ty pak mohou byt pouzity jen
tehdy, kdyz je t&zisté Sily na vasi strané ukazatele Rovnovahy sily.

MUSET

Nékteré schopnosti pouzivaji slovo ,musite”. Pokud je takova karta ve hre,
pouziti jeji schopnosti neni dobrovolné..




Nékteré schopnosti vdm umozni vykazat karty. Diky tomu mizete ze svého
balicku odstranit slabé karty a zvysit $anci, Ze si z balicku pozdéji vezmete silnou

kartu. Viykéazané karty jsou odhozeny na vasi osobni vykazovaci hromadku, coz je
hromadka mimo herni oblast, odkud byste si jinak mohli karty znovu bréat.

Separatisticky hra¢ ma pristup k nékolika schopnostem, které mu umoznuji
vykazovat karty ze své ruky, ze své odhazovaci hromadky, a dokonce

i z galaktické nabidky. Navic ma i dal$i schopnosti, které mu umoznuji ziskat karty
z jeho vykazovaci hromadky. Pochopenti, jak nejlépe vyuzivat svou vykazovaci
hromadku, je pro separatistického hrace zivotné dilezité.

+ Kdyz zahrajete kartu, kterd ma schopnost vykazat samu sebe, mizete
nejprve pouzit Gtok, Silu a zdroje na karté, nez ji vykazete.

+ Kdyz vam schopnost karty nafizuje vykazat kartu ze své ruky nebo
odhazovaci hromadky, vybrana karta musi byt ve chvili feseni schopnosti
ve vasi ruce nebo v odhazovaci hromadce.

0 Kdyz vykazujete kartu ze své ruky, nemizete ji v tomto tahu zahrét.

+ Karty ve vykazovacich hromadkach nejsou povazovany za karty ve hre
a z pohledu schopnosti karet nejsou v odhazovacich hromadkach. Karty ve
vykazovacich hromadkach mohou byt ovliviiovany jen schopnostmi, které
vyslovné odkazuji na vykazané karty.

0 Kazdy hra¢ ma svou vlastni vykazovaci hroméadku a nékteré schopnosti
jim umoziiuji manipulovat se svymi vlastnimi vykdzanymi kartami.

+ Vykazovaci hromadku si miizete kdykoliv prohlédnout.

Priklad: Separatisticky hra¢ béhem

hry vyuzije nékolik schopnosti, aby

s nimi vykézal karty. Tyto karty jsou
odstranény ze hry a umistény na
vykazovaci hromadku separatistického
hréée. Nyni ma separatisticky hrac¢

ve hie Droidi kontrolni lod; a proto

se muZe podivat do své vykazovaci
hromadky a koupit v ni jednoho
Droida.




OPRAVENI

Nékteré schopnosti umoziiuji opravit poskozeni na vasi zékladné. Kdyz
opravujete zékladnu, odstrarite z ni tolik kostek poskozeni, kolik je napsano
Vv popisu opravovaci schopnosti.

ODHALENI

Neékteré schopnosti vam umozniuji odhalit svrchni kartu galaktického balicku. Kdyz
kartu odhalite, otocte ji tak, aby ji vSichni vidéli. Pokud neni vyslovné feceno, ze
mate kartu odhodit, vratte ji oto¢enou licem dold navrch galaktického balicku.

KDYZ

Nékteré schopnosti pouzivaji slovo , kdyz”. Tyto schopnosti se nazyvaji
spousténé schopnosti, protoze je spusti urcity moment. Napfiklad nékteré
zékladny zacinaji frazi: ,Kdyz je vylozena...” Tyto schopnosti jsou pouZity jen ve
chvili, kdy je karta pridana do hry.

+ Spousténé schopnosti nejsou omezené jednim pouzitim za tah. Mohou
byt pouzity pokazdé, kdyz je spInéna jejich ¢asové podminka.

+ Pokud je ,kdyz” schopnost v konfliktu s vyfesenim schopnosti v odméng,

vyreste nejdriv odménu.

DOKUD

Nékteré schopnosti pouzivaji slovo ,,dokud”. Tyto schopnosti se nazyvaji trvalé
schopnosti, protoze zlistavaji aktivni, dokud trva jejich specifikovana podminka.
Kdyz karta s trvalou schopnosti opusti hru, jeji i¢inek okam?zité kondi.

Priklad: Dokud méte ve hie Kriznik Dreadnaught, poskytuje vasim neutralnim
jednotkam bonus k utoku. Toto posileni skonci hned, jak karta opusti hru.

PRAZDNY BALICEK

Pokud v bali¢ku nékdy dojdou karty, kdyz si z néj méate néjakou vzit, zamichejte
odpovidajici odhazovaci hromédku a vytvoite z ni novy balicek.

+ Nevytvarejte novy bali¢ek hned, jak ve starém dojdou karty. Pockejte,
dokud si z néj nemate vzit kartu.

0 Pokud je hraéav balicek prazdny, pockejte, dokud si nebudete
potiebovat vzit kartu, nez zamichate odhazovaci hromadku.

0 Pokud je galakticky balicek prazdny, pockejte, dokud neni tfeba
doplnit galaktickou nabidku, nez zamichate galaktickou odhazovaci
hromadku.




POKROCILE HERNi VARIANTY

.Neni to pfibéh pro Jedie.” - cisaf Palpatine

STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME - CLONE WARS obsahuje

10 separatistickych a 10 republikovych zakladen. V pfipravnych pokynech na
strané 4 vsak stoji, Ze mé kazdy hrac v zakladni hte vratit 5 zakladen do krabice.
AZ si osvojite zaklady hry, budete pfipraveni hrat pokrocilejsi herni varianty
uvedené nize.

CELA GALAXIE

Takhle by se hra méla spravné hrat. Ve vsech ohledech je stejna jako zakladni
hra, lisi se jen v tom, Ze vy a vas soupef mate v bali¢ku zakladen vsech 10
zakladen. Kdyz si v této varianté vybirdte novou zékladnu, méate vice moznosti
a budete moct svou strategii |épe prizplsobit soucasné situaci ve hre.

+ Kdyz hrajete variantu Cela galaxie, doporucujeme zvysit pocet zakladen
potiebnych k vitézstvi na ¢tyfi, jak je uvedeno ve volitelnych pravidlech na
strané 29.

HRA S VICE EDICEMI

Pokud maéte i predchozi hru s frakcemi Impérium a povstalci, mizete ji
zkombinovat s touto edici. Nejprve rozdélte galaktické balicky jednotlivych edici
podle frakci. Vysledkem bude Sest bali¢ki po 30 kartach: imperialni, povstalecky,
republikovy, separatisticky a 2 balicky neutrélnich karet z jednotlivych edici.

Vly a vas soupet si vyberete riizné frakce a spolu s nimi odpovidajici zakladny

a startovni bali¢ky. Vyberte si jeden ze dvou neutralnich bali¢kd - cilené nebo
ndhodné, kdyz se nemlzete rozhodnout. Zamichejte tento balicek s galaktickymi
bali¢ky vybranych frakci a vytvorte tak novy galakticky bali¢ek. Stejné jako

v obvyklé hie v ném bude 90 karet: 30 pro kazdou frakci a 30 neutralnich. Pak

v piipravé postupujte jako obvykle, vyberte jeden z balickl pilotl z Vnéjsiho
okraje a pouzijte Sedou stranu ukazatele rovnovahy Sily. Nahodné urcete prvniho
hrace. Druhy hra¢ zaéne hru s tézistém Sily na svém okraji ukazatele.

HRA DVA NA DVA

Varianta dva na dva je bitvou dvou dvojic hré¢d o nadvladdu nad galaxii

a vyzaduje dvé sady STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME, abyste ji
mohli hrat. Mohou to byt dvé kopie stejné edice. Veskera pravidla a diagramy
potiebné ke hrani této varianty naleznete na stréance:
FantasyFlightGames.com/star-wars-the-deckbuilding-game



VOLITELNA PRAVIDLA

. Mdj pane, je to... legélni?” — Nute Gunray

STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME - CLONE WARS je navrzena,
abyste si mohli upravovat pravidla tak, jak vam to vyhovuje. Jedno a vice
volitelnych pravidel mizete zkombinovat s hernimi variantami tak, aby vam hra
nabidla nejlepsi zazitek.

UPRAVA DELKY HRY

V zékladni hte vitézi hrag, ktery jako prvni zniéi tfi soupefovy zékladny. Toto &islo
muze byt upraveno, abyste zkratili nebo prodlouzili hru. Hradi, ktefi touzi po
hlubsi strategii a delsim ladéni bali¢cku, mohou vitéznou podminku zvysit na Ctyfi
nebo pét zékladen. Hradi, ktefi davaji prednost rychlé hte, ji zase mohou snizit
na dvé zékladny. Hraci by se na poétu zakladen, které musi byt zniceny, méli
dohodnout uz na zac¢atku hry.

VYPLACENIi NEUTRALNICH KARET

., Ti zrédci. Chétral Jsem tak pysnej... ale i zrazenej.” — Hondo Ohnaka

Neutralni karty v galaktické nabidce nemohou byt cilem lovcd odmén nebo
sabotazi, ale s timto volitelnym pravidlem je mlzete vyplatit. Abyste vyplatili
kartu v galaktické nabidce, utratte pocet zdroji odpovidajici cené karty a pak
kartu odhod'te na galaktickou odhazovaci hromadku. Tak mizete z galaktické
nabidky odstranit nechténé neutralni karty, aniz byste je museli pridavat do
svého balicku.
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Kdyz pouzivate toto volitelné pravidlo, oba hraéi mohou utratit své zdroje,
aby z galaktické nabidky odstranili Nakladni lod’Aurore a Zabijackého
droida.




CASTO KLADENE OTAZKY

Zde jsou odpovédi na nékteré Casto kladené otazky ohledné pravidel
STAR WARS: THE DECKBUILDING GAME - CLONE WARS.

Musim zahrat kazdou kartu v ruce?
Ne. MUzete si vybrat, které karty zahrajete a které ne, ale nezahrané karty budou na konci
vaseho tahu vzdy odhozeny.

Musim schopnost karty pouzit hned po jejim zahrani?
Ne. Vy rozhodujete, kdy schopnost karty zahrajete, pokud jeji popis nezacina slovem
,Kdyz" (vice v sekci Kdyz na strané 27).

Musim pouzivat schopnosti zakladen a karet, které jsem zahral?
Ne. Pouziti schopnosti je dobrovolné.

Mohu schopnost pouzit jen astecné?

Ne. Kdyz se rozhodnete pouzit schopnost, musite maximalné uplatnit véechny proveditelné
Gcinky.

Mohu pouzit schopnost, ktera umoziuje vykazat separatistickou kartu z galaktické
nabidky, i kdyz nemohu schopnost vyfesit uplné?

Ano. U schopnosti je nutné uplatnit vSechny proveditelné Gcinky, a proto miizete kartu
vykazat, i kdyz nelze vytesit zbytek schopnosti. Napiiklad mizete pouzit schopnost karty
Tri-Fighter, i kdyz ve hfe neni Zzadna nepratelska valecna lod.

Kdyz schopnost karty fika, Ze mohu vykazat karty ze své ruky nebo odhazovaci
hromadky, mohu je vykazat z obojiho?

Ano. Mlzete vykézat karty ze své ruky, z odhazovaci hroméadky nebo kombinaci predchozich
mozZnosti.

Musim si brat odmeénu, kdyZz porazim kartu v galaktické nabidce?
Ne. Odmény jsou dobrovolné.

Kdyz budu chtit, mohu si prohlédnout libovolnou odhazovaci nebo vykazovaci
hromadku?

Ano. Véechny tfi odhazovaci hromédky a obé vykazovaci hroméadky jsou vefejné informace,
ale pri prohlizeni odhazovacich hroméadek nesmite ménit pofad karet. Potadi karet ve
vykazovacich hromadkach vsak ménit mizete.

Kdyz je soupefova zakladna zni¢ena schopnosti karty, mohu pak napadnout jeho
véleéné lodé?

Ano. Proti soupefové zakladné muzete podniknout Gtok, i kdyz uz byla zni¢ena. Takto
budete moct poskodit vale¢né lodé, které zistaly ve hte. Poskozeni, které by pak mélo byt
uplatnéno na jiz zni¢enou zékladnu, je ztraceno.

Pokud je mou zakladnou Geonosis, mohu utratit 0 zdrojt, abych si koupil kartu s cenou
0 zdroju?

Ano. MUzete si koupit Droida ze své vykazovaci hromadky, ktery ma cenu O, utracenim

0 zdrojd, napriklad B1 bitevniho droida.

Pokud je zni¢eno Mygeeto, budu muset vrétit neutracené body ve své osobni zasobé&?
Ne okamzité. Mygeeto branilo, abyste své zdroje vraceli do zésoby na konci vaseho tahu,
a proto je muzete v nasledujicim tahu utratit.
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