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€j$i po setméni nezustdvat
stdvaji doma, déti se prohdnéji
ballavu a Barbafi nabizeji orechy
1 déti malymi marcipdnovymi srdicky.

V tento vecer, jednou

v podzemi, chceme-li se j
po okoli! Japonci je hosti ryzo
v medu. Dolconce i Skotové se v t

ZMENY V PRIPRAVE HRY: PODMINKY VITEZSTVI: ,
Hru pfipravte jako obvykle s nasledujicimi zménami: V ramci tohoto scénare nesbirate ’
1. Nepouzivejte zddné desky pokroku. Misto toho umistéte Dokonéené ® neposkytuji zadné ’ Na konci hry
tuto desku s kruhovou drahou pokroku doprostied herni spocitejte své nasbirané 4 a 4. Vasim konecnymvskor <
plochy. Znacku pokroku umistéte na €p. je pocet 4 nebo @ kterjch jste ziskali MENE.
2. Vezméte si latkovy pytlik nebo jakoukoli neprihlednou Jto Hodnoti o1 oviiE I A
nadobku. Viechny Zetony vitéznych bodii vlozte do ni. m H Dta it ispich
ZMENY V PRAVIDLECH: a | Blivajznik
vl. Kfiykoli vas névkter}'r z efektt pf,iméje postoupitv, 5-6 H Cukrovatovy expert
presunite svou znacku pokroku na této desce ve sméru
hodinovych rucicek. V pribéhu jedné hry mazete dokondit 7-8 H Coko inZenyr
celé kolo i vicekrat. 9-10 H Koblizkovy veteran

2. Ignorujte vSechny efekty, které se odkazuji na desky
pokroku, protoze se ve hte fyzicky nevyskytuji. Jakmile

si vytahnete kartu s takovym efektem, nahradte ji jinou %;
kartou (Poznamka: Toto plati i pro karty udalosti!). % 7
3. Vzdy, kdyz ziskate ", vytahnéte si ndhodné z pytliku
uvedeny pocet Zetonu vitéznych bodi, a to postupné jeden
po druhém. @ predstavuji mentolky a 4 karamelky,

které budete béhem hry sbirat. 4 jsou lékoticové bonbony,
které musite ihned po vytazeni vratit do pytliku.

4. Na desce pokroku se vyskytuje novy efekt: Odstranit X §.
V okamziku, kdy aktivujete tento efekt, odstrarite ze hry
uvedeny polet .

11+ H Mistr cukrar D

Z pytliku vytahnéte 3 Zetony.

| Libovolny pocet z nich &

odstrante ze hry a zbylé vratte 70
zpét do pytliku.

5. Na pravé strané se nachazi specialni efekt.

Povazujte jej za efekt vytistény na desce povrchu. Muzete jej
vyuzivat misto nékterého ze 3 zikladnich efektu.
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