\/insini SOLOHRA ‘Ficenic:

Kazdy z nds slavi své netradi¢ni svdtky — Hanami, Bakchandlie, Festival nalcrucovdni fousti — a vsechny jsou
tizasné a jedinecné. Ale existuje také nékolik svdtlil, které slavi vsichni bez obledu na svij piivod...

Po celém mésté se objevuji nazdobené vanocni stromky, vzduch se plni viini pernicli a v§ude zni koledy
v ruznych jazycich. Musime se pridat! Ozdobme diil vinoénimi svétylky a vyclkejme spolu na proni bvézdu!

Hru pfipravte jako obvykle s nasledujicimi zménami:
1. Pouzijte 2 libovolné desky pokroku a desku vytisténou na tomto listu.

2. Pti vytvareni balicku karet udalosti pouzijte pouze karty s efekty
Y. oKAMZITA 2 () DOLOVANL.

1. Pokazdé, kdyz ziskate ', umistéte ziskané Zetony na kartu dolu, kterou
pravé vyhodnocujete (nebo na desku povrchu, vyhodnocujete-li jeji efekt).
Kazdy Zeton polozZte na okraj karty mezi dva voziky (bez ohledu na jejich
dokondeni). Na kazdé karté muZete mit maximalné 6 Zetond.
(Poznamla: Na kartiach }E urovné muizete mit také 6 Zetond, jednoduse
s jejich spodnim okrajem zachazejte, jako by zde byly 2 voziky).
Zetony muZete umistovat také na desku povrchu. Na ni mize byt a2 7 zetonf —
1 Zeton mezi kazdymi 2 voziky.

zeton na 3 karty.

&
[ Zeton na 2 karty.
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zeton na 1 kartu.

2. Jestlize se na kartu (nebo desku) vSechny Zetony nevejdou, prebyteéné Zetony
odhodte do spole¢né zasoby.

3. Zetony umisténé na kartach nesmite pfesouvat ani vyménovat za zetony
ve spolec¢né zasobé, s vyjimkou specidlniho efektu ZV T IISERER

4. Ziskate-li Zetony jako reakci na vyhodnoceni efektu karty oKAMZITE udalosti,
muZete je umistit na libovolnou kartu dolu nebo na desku povrchu.

5. Na ukazateli pokroku se nachazi novy efekt: Doberte a pridejte 1 m
Pfi vyhodnocovani si doberte 1 kartu [i_/] a bez aktivace ji pridejte do svého dolu.

6. Vpravo je zobrazen specialni efekt. Povazujte tento efekt za vytistény na desce
povrchu a smite jej vyuzit misto nékterého ze tti zakladnich efekti.
Diky tomuto efektu mizete vyménit zetony s nizkou hodnotou za Zetony s vyssi
hodnotou a zvysit tak pocet ziskanych bodu.
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PODMINIKY VITEZSTVI

Ziskejte co nejvétsi mnozstvi .
Na konci hry vyhodnodte v§echny
W podle nasledujicich pravidel:

— ziskite 1 W za kazdy 8.

— za kazdou kartu v dole ziskate
takovy pocet bodu, ktery se rovna
sou¢tu zetontt M na této karté
(tzn. Zeton na hrané mezi 2 kartami
poskytuje body dvakrat).

Dosazeny uspéch
Skrblik
Na seznamu zlobivca
V klubu poslu$nych
Uzite¢ny skritek

Santtv oblibenec

Po secteni viech zetont # porovnejte své mnozstvi s hodnotami ~ ~~ &
2 v tabulce a zjistéte, jak ispésné jste si vedli. : ‘é‘——
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volné k:{’rty odeberte
viechny Zetony </ a vyméite
je za takovy pocet Zetontl,
ktery odpovida hodnoté
odebranych zetonu. Poté je
~ polozte zpét na stejnou kartu.
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Doberte
a ptidejte 1 J#.

Doberte
a pridejte 1 Ji§.
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Doberte '
a pridejte 1 Ji§. “
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zetonu, ktery odpovida hodnoté odebranych
zetonu. Poté je poloZte zpét na stejnou kartu.
Napiiklad si z karty vezméte 5 [ a umistéte
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na ni 1 [J ze spole¢né zasoby.
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