& PRESENTATION &

A vous de fabriquer le plus célebre des
bonhommes de neige | Rien de plus simple :
piochez une carte puis jouez une carte de votre
main. Vous pourrez bien sar compter sur [aide
d’Anna et d’Elsa, mais méfiez-vous.. pendant que
vous rassemblerez les morceaux d'Olaf, e Duc
de Weselton et Hans chercheront a vous mettre
des batons dans les roues | Dans ce jeu de cartes
trépidant, le premier qui parviendra a fabriquer
entierement Olaf gagnera [a partie.
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Personnage differents Référence Peluche

& MISE EN PLACE

1. Donnez une carte Référence a chaque

joueur et remettez les cartes inutilisées dans
le sac. Les cartes Référence indiquent la
VaIeur, [effet et la quantité de chaque type de
carte Personnage.

2. Donnez a chaque joueur un Puzzle I'Olaf

(composé de 7 piéces et d'un support) de
[a méme couleur que sa carte Référence.
Retournez les piéces et utilisez [a couleur
imprimée au dos pour les réunir avec leur

support.

# Lors des parties & 2 et 3 joueurs, ne
placez aucune piéce sur le support.

# Lors des parties a 4 joueurs, placez
tous I piéce sur le support.

# Lors des parties as joueurs, pIacez tous

2 piéces sur le support.

Pour 'emporter, soyez le premier a placer
toutes les pieces de votre Puzzle d'Olaf sur
votre support.

3. Rassemblez les 20 cartes Personnage. Si [a
partie compte 2 joueurs, remettez 2 cartes
Grand Pabbie et 1 carte Hans dans le sac.
Si la partie compte 3ab joueurs, utilisez
les 20 cartes Personnage. Mé[angez les

cartes pour constituer e paquet.

4. Cachez une carte dans [a neige : prenez [a
premiére carte du paquet et mettez-la de
coté face cachée sans la regarden Vous ne

[utiliserez pas au cours de cette manche.
5. Distribuez 1 carte du paquet a chaque
joueur en tant que main de départ.
Celui ou celle d’entre vous qui a fait un
bonhomme de neige le plus récemment est
le premier joueur.

@z DEROULEMENT E@’
DE LA PARTIE

La partie se déroule selon plusieurs manches
durant lesquelles vous faites appel aux
personnages que vous piochez dans le paquet
afin de fabriquer Olaf. Lors de chaque manche,
les joueurs enchainent leurs tours de jeu.

4 TOUR DES JOUEURS

Effectuez vos tours de jeu en sens horaire.
A votre tour, piochez 1 carte du paquet.
Choisissez et jouez ensuite [une de vos deux

cartes en résolvant son effet.

La carte jouée reste face visible devant vous,
tandis que ['autre reste dans votre main. Ensuite,

c’est au tour du joueur suivant.

& FIN DE LA MANCHE %

La manche sacheve lorsque le paquet est épuisé
au moment ot un joueur doit piocher sa carte, au
début de son tour.

Ala fin de [a manche, tous les joueurs révelent et
comparent les cartes de [eur main, en ignorant
leurs effets. Si vous détenez la carte dont la valeur
est [a plus élevée, vous remportez [a manche et
vous placez 2 pieces d'Olaf sur votre support !

En cas d'égalité, tous les joueurs concernés
remportent [a manche et chacun d'eux pIace

2 pieces d'Olaf.

‘% COMMENCER LA X@
MANCHE SUIVANTE

Pour débuter la prochaine manche, mélangez
toutes les cartes Personnage (y compris celle cachée
dans la neige) pour constituer un nouveau paquet

Cachez une autre carte dans la neige
(mettez-la de coté face cachée). Distribuez

1 carte a Chaque joueur.

Le joueur qui n'a pas pu piocher de carte
lors de la manche précédente effectue son
tour en premier.

REMPORTER
% LA PARTIE i@

Le premier joueur qui termine son
puzzle, et qui a donc réussi a fabriquer
entiérement Olaf, remporte la partie.

Si pIusieurs joueurs finissent leur puzzle
Olaf en méme temps, ils se partagent

la victoire !




& EFFETS DES CARTES

Sous le nom de Chaque carte
Personnage, vous trouverez une
série de flocons : ils indiquent
le nombre d’exemp[aires de

cette carte contenus dans le

paquet. Les flocons violets -
signalent le nombre
d'exemplaires a retirer

lors des parties a 2 joueurs.

0. GRAND PABBIE 3 3 3 3
A la fin d'une manche, chaque paire

de cartes Grand Pabbie devant vous
vous permet de placer 1 piece d'Olaf
sur votre support. Par exemple, si vous
avez 4 cartes Grand Pabbie, vous placez
2 pieces d'Olaf, en plus de tout autre
effet vous permettant de placer une
piece d'Olaf sur votre support.

Rappel : retirez 2 cartes Grand Pabbie

du jeu lors des parties a 2 joueurs.

1. HANS 3k 3 3
Choisissez un autre joueur et nommez
un personnage autre que Hans.

Le joueur choisi doit dire s'il a cette
carte en main. Si clest e cas, prenez
cette carte et placez-la devant vous.
Ensuite, [e joueur choisi pioche une
carte de remplacement, puis vous
utilisez ['effet de la carte volée.

# Si le joueur choisi n'a pas cette carte en
main, il garde sa main secréte et vous
répond simplement qu'il ne la détient pas.

= Si le paquet est vide lorsque le joueur choisi
doit piocher une carte de remplacement,

il pioche la carte cachée dans la neige.

Rappel : retirez | carte Hans du jeu lors des

parties a 2 joueurs.
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2. LE DUC DE WESELTON 3 3
Prenez une carte devant un autre
joueur et pIacesza devant vous. Leffet
de [a carte ainsi volée ne sactive pas
maintenant, mais ceux de Grand Pabbie,
Sven et Anna sactiveront a la fin de

Ia manche‘

3. OAKEN 3 3

Regardez discretement la main d'un
autre joueur. Vous pouvez échanger
votre main contre [a sienne si vous le
souhaitez.

4. GUIMAUVE 3 3

Vous étes protégé contre tous les
effets de carte ]usqu’?a votre pmcl’\air\
tour ! Si aucun joueur ne peut étre
ciblé car ils bénéficient tous de l'effet
de Guimauve, [effet de la carte

jouée est annuleé.

& &

Pour savoir plus facilement quand
[effet de Guimauve cesse d’etre actif,
vous pouvez placer sa carte a coté de
celle cachée dans la neige au début de
votre prochain tour.

5. SVEN 3 3

Si Sven et Kristoff sont tous les deux
devant vous a la fin de la manche, pIacez
2 pieces d'Olaf sur votre support, en pIus
de tout autre effet vous permettant de

pIacer une piece dOlaf.
6. KRISTOFF 3

Regardez discréetement la main d'un
autre joueur. Si la carte est d'une
valeur supérieure ou égale a 5 (Cest-
a-dire s'il s'agit de ['un de ses amis -
Elsa, Anna ou Sven), placez une piéce
d'Olaf sur votre support.

7. ANNA 3

Si Anna est devant vous a la fin de
[a manche, pIaccz 1 piece d'Olaf sur
votre support, en pIus de tout autre

effet vous permettant den pIacer.

x 8. ELSA 3k

} Rejouez immédiatement un tour :
piochez une nouvelle carte, jouez
une carte et activez son effet. Si le
paquet est épuisé Iorsque vous jouez
Elsa, [a manche s'acheve et vous ne
jouez pas votre second tour.
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4 AIDE DE JEU g

MISE EN PLACE &
DEBUT DE LA MANCHE

Mélangez les cartes Personnage. Mettez-en
1 de coté face cachée.

TOUR DE JEU

Piochez [ carte. Jouez 'une de vos deux cartes
en résolvant son effet.

FIN DE LA MANCHE

Le joueur qui détient la carte dont [a valeur
est la plus élevée place 2 pieces d'Olaf sur
son support.

Les joueurs résolvent également les effets
de fin de manche des cartes devant eux et

placent éventuellement des pieces d'Olaf sur

leur support.
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