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BUT DU JEU

Nt et un peu cooperoit doms
equel voul olker #ous Mire deviner
dag mots & 'oide de letiras ow
dindices. Maoig rbeasimz-vous &
trouvar ks Mal de la fin?

MISE EN PLACE { - \Em._,jj

1. Picchizz une conle Mad de ba in gi
SA0GEE-ba ke cochés dur |8 oblé

2. Mopss les 3 ptons Bons jes feuines
&) g oorles etoncblos & parde die mcm.

3, Désignes daus [owsurs, cole & chie,
S0 e prafme§ Copriaines di colle parke

DEROULEMENT

Les {Copilor=s plocheni una corfa  hoR e saule @
Capifmngs),

Lt ouines joussr donnes! wn nussing enire | el 5 ]
corsulian’ sechbiemenl 8 Mol comppondasi o fil ous
ey b Thirmss [Parienne ou povicnnape. Mdhes Spot oU ok
A bovre ou o mongey, Gdogeaptse. Anem ou v, ;

Les Copiloi~es onnoncanl e rombee da lfiees du mol 4
Plocart autcst di conel aMosiied Letre (008 M04) & QNS
o Gt de i lobie. Cathe lagte o cores reprlssnie e mol
0 g,

Exampie : mol e & s




prend une corle effogoble indice (oos o'onge) ef
: {sors en dscuter oves "ot Copilng) un
4 'MHHEHI;‘.!HTFIIH L& LETTRE CHOISIE.

bes purires jouewss § deviner be mot,
Hmﬂlﬂmrrrﬂﬂblﬂﬂlmhmrrm

& ba place d"&erine un indice. bes Copilires
ar chiix, sacephie b pamiden lefim, sur |n




DEVINER LE MOT
A voul moment of
o8 devinar hmt.wwh ds doiw
Seule proposilian, a

Bl la o est BONNE : _
Lo Wil e remportie, elle g5t placée $ous 1o corhe Mol de (ol ke
Bi lo propositien est FAUSSE :
Lo corte Mor et perdue, €lle e remise dons la boite.
Aprig celo (gué le Mol oif #1 remportd au perdu) -
1. Récupérez les cortes Lefire ef bles corfes indice ulilisées ef eMacer
2. Les deux joueurs & gouche des onciens Capiloines o
nouvagux Copifoines ef piochent une nouvelle carfe Mo
anguihe comme expligué cuparovoni,
Nows vous corseillons ae direr o
el werfread sur [o hlfg .|:||'!|:'.‘s:'|r:"1||'.lr|,!'.
aprds fo demnvére fetie Scle, pour

symboliser e fnif gue vous passaz
i um aulve

LE MOT DE LA FIN

Dés que o douziéme of desmidne code de 1o fwile DEcomp
|es joueurs peuvent faire une propesition pour e mot
passe  la phasa “Mof de la fin".

H;Iﬂmmfﬁlpﬂ?ﬂm‘hwﬂﬂ}d 3
e nombine moximum de coups QuE YoUs OWEE po

fin mise ge colé. Frocéder ensuile m'mli
différance prés.

UK TOUR DE JEU

Le jeu se joue de lo mi
cholsisser une labre, remefler d
aviez rempones. !



DEVINER LE'MOT, DE LA FIN

A fout moment, les jaueurs peuvent tenter de deviner |@ Mol de la fin, pour
celalils doivent Btre fous d'occord et faire une proposition

Remarque : 5 vous ovez remis dans lo boite toutes les carles Mot que
Yous oviez remporfées, vous davez obligatolrement falre une proposition,
VOUS avez joué fous vos coups

Si la proposition est FAUSSE : Vous perdez |a partle.
Si 1o proposition est BONNE : Vous gognez la pertie |
3l vous gagnez, comptez les carles Mot qu’il vous reste ofin de connafire
le niveau de votre victoire,
O carle Mot : Victoire surle il | 2 carres Mot ; Victoire large |
1 corte Mat : Jolie vicloira, 3 cartes Mot ef plus : Brovo |

Vaus avez lrouve co frop focile 7 Augmentez le challenge ovec les modes
DEFI et ULTIME.

MODE DEFI : LETTRES LIMITEES

Le jeu se jous de la méme maniére mais une fols qu'une lefire est inscrite
sur [a fuile Décompte, cochez-la oussi dans 'alphabet au-dessous. Vous
ne pouvez plus la choisir & nouveau pendant foute la partie.

MODE ULTIME : LETTRES LIMITEES ET SANS THEME

Le jeu se joue de lo méme manlére que e mode D& mais les Copitaines
né donnent pas le théme du modt.

POUR JOUER A 2 JOUEURS :
A2 joueurs, le jeu sa joue de lo méme maniére & une exceplion prés :
[l n'y @ gu'un seul Capitaine (il ne peut &crire donc qu'un seul mot Indice).

Sl le Capitaine utilise le Bonus Double indice - il peut écrire deux mols

Indice et les réveler @ I'autre joueur.
ra -



