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Ne remettez que 2 Kits de Désamorçage dans 
le paquet. Retirez les autres de la partie.

EXPLODING KITTENS Hé, toi ! Ne lis pas ces règles !
Y a pas pire moyen d’apprendre  
à jouer à un jeu.

Regarde plutôt notre démo  
vidéo en ligne :

Explodingkittens.com/ragemode/how

Suite au verso

À votre tour

Fin de la partie

Aperçu du jeu

En résumé

Par exemple

N’oubliez pas

ou

2

Jouer

Passer

1
Le paquet contient des Cartes Exploding 

Kitten. Pour jouer, vous le posez face cachée 
et vous tirez à tour de rôle des cartes de ce 
paquet, jusqu’à ce que quelqu’un pioche un 

Exploding Kitten (Chaton Explosif).

Lorsque cela se produit, ce joueur explose. 
Il meurt et est éliminé.

Toutes les autres cartes ont des effets redoutables 
qui vous aideront à éviter d’exploser !

La partie continue jusqu’à ce qu’il ne reste 
qu’un joueur, qui est le gagnant.

Si t’exploses, t’as perdu. 
T’es qu’un loser, un misérable ver de terre.

Si t’exploses pas, t’as gagné.
Et là, t’es plein de grandeur intérieure. 

Félicitations !

Toutes les autres cartes
t’aident à ne pas te faire exploser par des 

Exploding Kittens.

Jouez autant de cartes que vous le souhaitez, 
puis piochez-en une pour terminer votre tour.

Prenez vos 8 cartes en main, regardez-les et 
effectuez l’une des actions suivantes :

Jouez une carte de votre main en la posant 
FACE VISIBLE sur la défausse et suivez ses 
instructions.

Lisez le texte de la 
carte pour connaître 
son effet.

Après avoir résolu l’effet de la carte, vous 
pouvez en jouer d’autres (autant que vous le 
souhaitez).

Ne jouez aucune carte.

Terminez votre tour en tirant la première carte de 
la Pioche et en la prenant en main, en espérant 
que ce ne soit pas un Exploding Kitten.

La partie continue en sens horaire autour de la 
table.

Tous les joueurs sauf un finiront obligatoirement 
par exploser, et le survivant aura gagné la partie ! 

Vous ne serez jamais à court de cartes dans 
la Pioche, car vous y avez inséré suffisamment 

d’Exploding Kittens pour éliminer tous les 
joueurs sauf un. 

Trois petites astuces
Essayez d’économiser vos cartes en début 
de partie, lorsque les chances d’exploser 
sont faibles.

Vous pouvez compter n’importe quand 
les cartes qu’il reste dans la Pioche afin 
d’estimer les probabilités.

Il n’existe pas de maximum ou de minimum de 
taille de main. Si vous êtes à court de cartes, 
il ne se passe rien de spécial. Continuez de 
jouer : vous tirerez au moins 1 carte à la fin 
de votre prochain tour.

Jouer-ou-passer puis piocher.
Jouer-ou-passer puis piocher.

Mise en place

Les Cartes Kit de Désamorçage sont les plus 
fortes du jeu, les seules à pouvoir vous sauver 
des Chatons Explosifs. Si vous tirez un Exploding 
Kitten, au lieu d’exploser et de perdre la partie, 
vous pouvez jouer un Kit de Désamorçage et 
remettre secrètement le Chaton Explosif dans la 
Pioche, là où vous le souhaitez.
Essayez d’amasser un maximum de ces Kits 
pour survivre !

4	Mélangez le paquet et distribuez 
7 cartes face cachée à chaque joueur. 
Tous en ont désormais 8 en main (ces 
7 cartes + 1 Kit de Désamorçage) mais 
ne doivent pas les montrer aux autres.

5	Glissez suffisamment de Cartes Exploding Kitten 
dans le paquet pour qu’il en contienne 1 de 
moins que le nombre de joueurs. Retirez de la 
partie les Chatons Explosifs en trop.

6	�Mélangez le paquet et placez-le face cachée au 
milieu de la table. Il s’agit de la Pioche.

7	�Déterminez le premier joueur. (Par exemple :  
le plus jeune, le meilleur troll du web, les orteils 
les plus difformes, etc.)

8	Le joueur à droite du premier joueur débute la 
partie avec le Chat Enragé. Placez-le sur la table, 
devant lui. Nous vous expliquerons comment 
utiliser le Chat Enragé au verso de ce feuillet.

1	Pour commencer, retirez toutes les Cartes 
Exploding Kitten (4) du paquet et mettez-les de 
côté.

2	�Retirez toutes les Cartes Kit de 
Désamorçage (6) du paquet et distribuez-en 1 à 
chaque joueur.

Par exemple
À 4 joueurs, on insère 3 Kittens.
À 3 joueurs, on insère 2 Kittens.

Ainsi, on s’assure que tout le monde 
explosera sauf 1 personne.

IMPORTANT !

À deux joueurs
3	S’il reste des Kits de Désamorçage, 

remélangez-les dans le paquet. 

Si vous pensez que la première 
carte est un Exploding Kitten, 
vous pouvez jouer une Carte 
« Révélation & Vol » pour voler une 
carte à un autre joueur.

Si vous avez de la chance, 
vous volez une Attaque, que vous 
pouvez jouer pour mettre fin à votre 
tour. Ainsi, le joueur suivant pioche 
l’Exploding Kitten à votre place.

Placez le Chat 
Enragé ici.

(Faites en sorte de laisser de la place pour une défausse.)

Premier 
joueur

Il s’agit de 
la Pioche.

Kits de Désamorçage

Règles du jeu
Joueurs : 2 - 5

Contenu : 65 cartes, 1 Chat Enragé

Retirez aléatoirement environ un tiers du paquet. 
Ensuite, ne mélangez qu’un seul Exploding Kitten 
dans le paquet.

À deux joueurs
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NOTICE

ÉLÉMENTS
D’EMBALLAGE
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? ? ? ?

Mélange

Mélange la Pioche.

Mélange

non !

Arrête l’action d’un 

autre joueur. À jouer 

n’importe quand.

non !

2x

2x

Attaque (2x)

Termine ton tour sans tirer de carte. Force le prochain joueur à jouer deux tours de suite.

Attaque(2x)

3x

3x

Altération du Futur (3x)

Altération du Futur(3x)

Regarde et réorganise discrètement les trois premières cartes de la Pioche.

Illico

Illico

(À lire après avoir joué votre première partie)

Exploding Kitten

Kit de Désamorçage 

Attaque (2x) 

Altération du Futur (3x) 

Attaque Inversée (2x) 

Révélation & Vol

Tu Préfères 

Mélange

Chaton Piégé

Non !

Souffrance Partagée
Cartes Chat

Vous devez immédiatement montrer cette carte. À moins 
que vous n’ayez un Kit de Désamorçage en main, vous 
êtes mort et vous perdez la partie ! Lorsque vous mourez, 
placez l’Exploding Kitten qui vous a tué face visible devant 
vous afin que tout le monde puisse voir que vous êtes mort, 
et placez le reste de vos cartes face cachée devant vous.

Si vous avez tiré un Exploding Kitten, vous pouvez jouer 
cette carte pour éviter de mourir. Placez votre Kit de 
Désamorçage dans la défausse.

Ne piochez aucune carte. À la place, votre tour 
s’achève immédiatement et vous obligez le prochain 
joueur à en effectuer 2 d’affilée.

Cumuler les attaques
Si la victime d’une Attaque joue elle aussi une Carte 
Attaque, le joueur suivant doit jouer 4 tours, et ainsi 
de suite.

Regardez discrètement les 3 premières cartes de la Pioche 
et réorganisez-les dans l’ordre de votre choix, sans les 
montrer aux autres joueurs. Ensuite, remettez-les face 
cachée au sommet de la Pioche et continuez votre tour.

Terminez votre tour sans tirer de carte, inversez le sens 
du jeu et forcez le joueur suivant à effectuer 2 tours 
d’affilée (voir la section « Attaque » lorsque vous cumulez 
les Attaques).

Choisissez un autre joueur. Il sélectionne 2 cartes de 
sa main et vous les révèle secrètement. Vous DEVEZ 
en voler 1 et l’ajouter à votre main. Ensuite, le joueur 
reprend en main la carte que vous n’avez pas choisie.

Choisissez un autre joueur. Il doit soit vous laisser lui voler 
1 carte au hasard, soit défausser 2 cartes de son choix.

Mélangez soigneusement la Pioche afin que personne 
ne connaisse l’ordre des cartes.  

Si vous tirez cette carte de la Pioche, gardez-la 
secrètement dans votre main. 
Si vous la volez à un autre joueur, vous devez la montrer 
immédiatement. À moins de pouvoir jouer un Kit de 
Désamorçage, vous explosez et mourez. 
Si vous mourez, placez le Chaton Piégé qui vous a tué 
face visible devant vous afin que tout le monde voie que 
vous êtes mort, et placez le reste de vos cartes face 
cachée devant vous.
Si vous désamorcez un Chaton Piégé, placez votre Kit 
de Désamorçage et le Chaton Piégé dans la défausse 
(ne le remettez pas dans la Pioche !).

Si la victime d’une Attaque termine 1 de ses 
tours, et joue ENSUITE une Carte Attaque lors de 
son deuxième tour, le joueur suivant doit jouer 
3 tours, etc.

Quelqu’un s’apprête à tirer une carte de la Pioche ? 
Altérez le Futur Illico, avant qu’il ne pioche. Attention, 
vous ne pouvez pas jouer cette carte pendant la 
résolution d’une action (par exemple, PENDANT 
qu’un joueur mélange le paquet).

Ignorez les instructions de la carte que vous défaussez. 
Si vous piochez un Exploding Kitten, vous devez utiliser 
un Kit de Désamorçage ou mourir.

Prenez ensuite le Chaton Explosif et remettez-le 
secrètement dans la Pioche, là où vous le souhaitez, 
sans regarder ni réorganiser les autres cartes.

Interrompez l’effet d’une carte qui 
vient d’être jouée. Considérez que 
plus rien n’existe au-dessous d’une 
Carte Non !
Vous pouvez aussi jouer un Non ! 
par-dessus un autre Non ! afin de 
l’annuler et d’en faire un Si !, etc.

En commençant par le joueur à votre gauche, chaque 
joueur (y compris vous) doit soit tirer la première carte 
de la Pioche, soit défausser une carte de sa main (s’il 
en possède une). Vous ne pouvez jouer AUCUNE carte. 
Vous devez soit piocher, soit défausser. 
Jouer cette carte met fin à votre tour.

Ces cartes n’ont aucun effet toutes 
seules ; mais si vous cumulez 2 Cartes 
Chat identiques, vous pouvez les jouer par 
paire afin de voler une carte au hasard 

Envie de piéger le joueur suivant ? Posez 
le Kitten au sommet de la Pioche. Afin que 
personne ne voie où vous le mettez, n’hésitez 
pas à manipuler le paquet sous la table. 

Ne lisez ceci qu’en cas de doute sur 
les effets des cartes.Guide pratique

Deux pareilles

Trois pareilles

Combos spéciaux

Vous pouvez jouer un Non ! à 
n’importe quel moment avant que 
l’effet d’une carte soit résolu, même 
en dehors de votre tour. Toutes les cartes qui ont subi un 
Non ! sont perdues ; laissez-les dans la défausse. Vous 
pouvez même jouer une Carte Non ! sur un Combo Spécial.

Je vais jouer une Carte 
Altération du Futur. NON !

SI ! Eh zut.

Vous décidez de passer et de tirer une carte pour terminer 
votre tour. Mais juste avant, une autre joueuse joue une Carte 

« Altération du Futur Illico », ce qui lui permet de regarder et de 
réorganiser discrètement les 3 premières cartes de la Pioche.

Elle modifie l’ordre des 
3 premières cartes et vous sourit 
d’un air cruel. Vous êtes presque 
certain que la première carte est 

désormais un Exploding Kitten.

Vous n’envisagez pas une seconde 
de prendre le moindre risque, vous 

jouez donc une Carte « Attaque » 
pour mettre fin à votre tour et 

forcer le joueur suivant à effectuer 
2 tours d’affilée.

Malheureusement, un 
adversaire joue une Carte 
« Non ! » qui annule votre 

« Attaque ». C’est donc 
encore à vous de jouer.

Ne souhaitant toujours pas 
tirer la première carte 

meurtrière de la pioche, vous 
jouez une Carte « Mélange » et 
vous mélangez aléatoirement 

la Pioche.

Une fois le paquet bien 
mélangé, vous tirez la 

première carte pour 
terminer votre tour, en 

espérant que ce ne soit pas 
un « Exploding Kitten ».

Exemple de Tour

Lorsque le Chat Enragé est placé devant vous, 
À N’IMPORTE QUEL MOMENT DE VOTRE TOUR, 
vous pouvez le placer devant un autre joueur. 
Ensuite, volez une carte au hasard à ce joueur.

Vous n’êtes pas obligé d’utiliser le Chat Enragé si 
vous ne le souhaitez pas ; vous pouvez le garder 
pour un tour ultérieur.

Très utile quand on sait qu’un Exploding 
Kitten rôde dans le coin.

Cela signifie que vous risquez de vous 
retrouver avec plus d’Exploding Kittens que 
nécessaire en fin de partie, et c’est très bien 
comme ça !

Grâce à ce Combo, jouer une paire de Cartes Chat 
identiques (afin de voler une carte au hasard à un 
autre joueur) fonctionne également avec TOUTES les 
cartes du paquet qui partagent le même titre (une paire 
de Cartes Mélange, une paire de Cartes Attaque, etc.). 
Lorsque vous jouez un Combo, ne tenez aucun compte 
des instructions sur les cartes.

Si vous jouez 3 cartes identiques (n’importe lesquelles, 
pourvu qu’elles aient le même titre), vous pouvez 
demander une carte précise à l’autre joueur. S’il l’a 
en main, il doit vous la donner. Sinon, eh bien… vous 
n’avez rien. Lorsque vous jouez un Combo Spécial, ne 
tenez aucun compte des instructions sur les cartes.

Chat 
Enragé

Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel 
moment avant qu’un joueur ne commence à 
résoudre une action, même en dehors de votre tour. 

Votre tour se termine après avoir joué cette carte.

REMARQUE :
Le Chat Enragé ne peut pas être annulé 

par une Carte Non !. Si vous mourez 
avec le Chat Enragé, donnez-le au joueur 
(encore vivant) suivant sur votre gauche.
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Cette carte ne peut pas être annulée par une 
Carte Non !. 

Cette carte ne peut pas être annulée par une 
Carte Non !.

Cette carte ne peut pas être annulée par une 
Carte Non !.

Les cartes sur lesquelles figure cette icône ne 
peuvent pas être annulées par un Non !.

Donne-moi ton Kit de Désamor- 
çage, s’il te plaît.

dans la main d’un autre joueur.
Elles peuvent aussi être utilisées dans le 
cadre des Combos spéciaux.

4 cartes

2 cartes

 4 cartes

6 cartes

4 cartes

4 cartes

6 cartes

4 cartes

3 cartes

4 cartes

4 cartes

5 de chaque
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