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HE, TOI! NE LIS PAS CES REGLES !

Y A PAS PIRE MOYEN D’APPRENDRE EI ,
A JOUER A UN JEU.

REGARDE PLUTOT NOTRE DEMO

REGLES DU JEU :;(DPEL[II[El:“Nll-ill'(Ell:'Eﬂ:ENS.[:OM/RAGEMUDE/HOWI =
CONTENU : nggf\g![‘gsz,zl-gHAT ENRAGE »

APERCUDUJEU | MISEENPLACE | AVOTRETOUR

Le paquet contient des Cartes Exploding 1 Pour commencer, retirez toutes les Cartes 1 Prenez vos 8 cartes en main, regardez-les et

Kitten. Pour jouer, vous le posez face cachée Exploding Kitten (4) du paquet et mettez-les de effectuez 'une des actions suivantes :

et vous tirez a tour de réle des cartes de ce coté.
paquet, jusqu’a ce que quelqu’un pioche un J/é 1
Exploding Kitten (Chaton Explosif). ' JUUER
Retirez toutes les Cartes Kit de ‘ Jouez une carte de votre main en la posant
Désamorcage (6) du paquet et distribuez-en 1 a FACE VISIBLE sur la défausse et suivez ses
chaque joueur. instructions.
—_> 87012
J @ J 7 Lisez le texte de la
carte pour connaitre

S'il reste des Kits de Désamorgage, son effet.
remélangez-les dans le paquet. ’

Aprés avoir résolu I'effet de la carte, vous

A DEUX JOUEURS pouvez en jouer d’autres (autant que vous le

* STTRTeTET . . souhaitez).
EXPLODING KITTE Ne remettez que 2 Kits de Désamorcage dans '
le paquet. Retirez les autres de la partie. UU

47 KITS DE DESAMORCAGE PASSER e

Les Cartes Kit de Désamorcage sont les plus

fortes du jeu, les seules a pouvoir vous sauver | ] ) N
des Chatons Explosifs. Si vous tirez un Exploding 2 Terminez votre tour en tirant la premiéere carte de

Kitten, au lieu d’exploser et de perdre la partie, la Pioche et en la prenant en main, en esperant
vous pouvez jouer un Kit de Désamorcage et que ce ne soit pas un Exploding Kitten.
remettre secrétement le Chaton Explosif dans la

@ Pioche, la ou vous le souhaitez. ® @
Lorsque cela se produit, ce joueur explose. Essayez d’amasser un maximum de ces Kits

Il meurt et est éliminé. pour survivre !

La partie continue en sens horaire autour de la

— N'OUBLIEZ PAS

Jouez autant de cartes que vous le souhaitez,
puis piochez-en une pour terminer votre tour.

Jove-ou-passed- puis piochet.
Jove-ou-passer- puis piochet.

7 cartes face cachée a chaque joueur.
Tous en ont désormais 8 en main (ces
7 cartes + 1 Kit de Désamorcage) mais
ne doivent pas les montrer aux autres.

4 Mélangez le paquet et distribuez

Glissez suffisamment de Cartes Exploding Kitten
dans le paquet pour qu’il en contienne 1 de
moins que le nombre de joueurs. Retirez de la
partie les Chatons Explosifs en trop.

Toutes les autres cartes ont des effets redoutables
qui vous aideront & éviter d’exploser !

La partie continue jusqu’a ce qu’il ne reste PAH EXEMPLE

u’un joueur, qui est le gagnant. L R .
a J a gag A 4 joueurs, on insére 3 Kittens.
A 3 joueurs, on insére 2 Kittens.

EN RESUME Apee e
TES rﬁlluTN E{thr!'%ﬁSE%fgtEg |IJ]EUT'ERRE. A DEUX JOUEURS

FIN DE LA PARTIE

Tous les joueurs sauf un finiront obligatoirement
par exploser, et le survivant aura gagné la partie !

Retirez aléatoirement environ un tiers du paquet.

SIT'EXPLOSES PAS, T'AS GAGNE. dans e paguet. - o PG e I Ploche, ar sy evos inaénd sufeammnt
ET LA, T'ES PLEIN DE GRANDEUR INTERIEURE. d’Exploding Kittens pour éliminer tous les
FELICITATIONS ! B Mélangez le paquet et placez-le face cachée au joueurs sauf un.
milieu de la table. Il s’agit de la Pioche.
TOUTES LES AUTRES CARTES

TAIDENT A NE PAS TE FAIRE EXPLOSER PAR DES
EXPLODING KITTENS.

7 Déterminez le premier joueur. (Par exemple :

le plus jeune, le meilleur troll du web, les ortéils il TRUIS PETITES ASTUCES

les plus difformes, etc.
plus di ) / Essayez d’économiser vos cartes en début

Le joueur a droite du premier joueur débute la de partie, lorsque les chances d’exploser
PAR EXEMPLE partie avec le Chat Enragé. Placez-le sur la table, sont faibles.
devant lui. Nous vous expliquerons comment

Vous pouvez compter n'importe quand

Si vous pensez que la premiére utiliser le Chat Enragé au verso de ce feuillet. « les cartes qu'il reste dans la Pioche afin

carte est un Exploding Kitten, @névéumuu&vm d'estimer les probabilités

vous pouvez jouer une Carte Placez le Chat Premier ‘ o o o

« Révélation & Vol » pour voler une Enragé ici. ).~ Joueur I n existe pas d(_a maximum ou de minimum de

carte a un autre joueur. / Il s’agit de taille de main. Si vous étes a court de cartes,
. la Pioche. il ne se passe rien de spécial. Continuez de

\?CI)L\J/:l:lzlz\zlelfnieﬁlft:thgcc?de vous la-,u ATTAQUE 0 jouer : vous tirerez au moins 1 carte a la fin

pouvez jouer pour mettre fin a votre & de votre prochain tour.

tour. Ainsi, le joueur suivant pioche !
I'Exploding Kitten a votre place.

(Faites en sorte de laisser de la place pour une défausse.) SUlTE AU VERSU é
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CHAT
ENRAGE

Lorsque le Chat Enragé est placé devant vous,

A N'IMPORTE QUEL MOMENT DE VOTRE TOUR,
vous pouvez le placer devant un autre joueur.
Ensuite, volez une carte au hasard a ce joueur.

Vous n’étes pas obligé d'utiliser le Chat Enragé si
vous ne le souhaitez pas ; vous pouvez le garder
pour un tour ultérieur.

@ REMARQUE :

Le Chat Enragé ne peut pas étre annulé
par une Carte Non !. Si vous mourez
avec le Chat Enragé, donnez-le au joueur
(encore vivant) suivant sur votre gauche.

¢ EXEMPLE DE TOUR )

VOUS DECIDEZ DE PASSER ET DE TIRER UNE CARTE POUR TERMINER
VOTRE TOUR. MAIS JUSTE AVANT, UNE AUTRE JOUEUSE JOUE UNE CARTE
« ALTERATION DU FUTUR ILLICO », CE QUI LUI PERMET DE REGARDER ET DE
REORGANISER DISCRETEMENT LES 3 PREMIERES CARTES DE LA PIOCHE.

N

ELLE MODIFIE L'ORDRE DES
3 PREMIERES CARTES ET VOUS SOURIT

EOARDE ET gy

DUN AIR CRUEL.VOUS ETES PRESOVE | \ iy
CERTAIN QUE LA PREMIERE CARTE EST
DESORMAIS UN EXPLODING KITTEN,

?? \'r? ?

TN

VOUS N'ENVISAGEZ PAS UNE SECONDE
DE PRENDRE LE MOINDRE RISQUE, VOUS
JOUEZ DONC UNE CARTE « ATTAQUE »
° POUR METTRE FIN A VOTRE TOUR ET
FORCER LE JOUEUR SUIVANT A EFFECTUER
2 TOURS DAFFILEE.

MALHEUREUSEMENT, UN / !

ADVERSAIRE JOUE UNE CARTE
«NON!» QUI ANNULE VOTRE
« ATTAQUE ». C'EST DONC
ENCORE A VOUS DE JOUER.
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NE SOUHAITANT TOUJOURS PAS
TIRER LA PREMIERE CARTE
MEURTRIERE DE LA PIOCHE, VOUS
JOUEZ UNE CARTE « MELANGE » ET
VOUS MELANGEZ ALEATOIREMENT

LA PIOCHE.
y
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UNE FOIS LE PAQUET BIEN
MELANGE, VOUS TIREZ LA
PREMIERE CARTE POUR
TERMINER VOTRE TOUR, EN
ESPERANT QUE CE NE SOIT PAS
UN < EXPLODING KITTEN »
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RAdresses sur quefairedemesdechets.fr
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4 CARTES |

Vous devez immédiatement montrer cette carte. A moins
que vous n'ayez un Kit de Désamorcage en main, vous
étes mort et vous perdez la partie ! Lorsque vous mourez,
placez I'Exploding Kitten qui vous a tué face visible devant
vous afin que tout le monde puisse voir que vous étes mort,
et placez le reste de vos cartes face cachée devant vous.

@ Cette carte ne peut pas étre annulée par une
Carte Non !

%7 KIT DE DESAMORGAGE ~ °CAFTES

Si vous avez tiré un Exploding Kitten, vous pouvez jouer
cette carte pour éviter de mourir. Placez votre Kit de
Désamorcage dans la défausse.

/‘ﬁ ]
<

Prenez ensuite le Chaton Explosif et remettez-le

GUIDE PRATIQUE

@ EXPLODING KITTEN

NE LISEZ CECI QU'EN CAS DE DOUTE SUR
LES EFFETS DES CARTES.

#; CHATON PIEGE A CRRTES

Si vous tirez cette carte de la Pioche, gardez-la
secrétement dans votre main.

Si vous la volez & un autre joueur, vous devez la montrer
immédiatement. A moins de pouvoir jouer un Kit de
Désamorcage, vous explosez et mourez.

Si vous mourez, placez le Chaton Piégé qui vous a tué
face visible devant vous afin que tout le monde voie que
vous étes mort, et placez le reste de vos cartes face
cachée devant vous.

Si vous désamorcez un Chaton Piégé, placez votre Kit
de Désamorcage et le Chaton Piégé dans la défausse
(ne le remettez pas dans la Pioche !).

Ak

® Cette carte ne peut pas étre annulée par une
Carte Non .

secrétement dans la Pioche, la ou vous le souhaitez,
sans regarder ni réorganiser les autres cartes.

\~
—

Votre tour se termine aprés avoir joué cette carte.

@ Cette carte ne peut pas étre annulée par une
Carte Non .

& ALTERATION DU FUTUR (3X) aites

Regardez discrétement les 3 premiéres cartes de la Pioche

et réorganisez-les dans 'ordre de votre choix, sans les

montrer aux autres joueurs. Ensuite, remettez-les face

cachée au sommet de la Pioche et continuez votre tour.

EiLlico Vous pouvez jouer cette carte a n'importe quel
moment avant qu’un joueur ne commence a

(7, MELANGE 3CARTES

Mélangez soigneusement la Pioche afin que personne
ne connaisse l'ordre des cartes.

Ak

) ATTAQUE (2) ACARTES

Ne piochez aucune carte. A la place, votre tour
s’achéve immédiatement et vous obligez le prochain
joueur a en effectuer 2 d’affilée.

CUMULER LES ATTAQUES

Si la victime d’une Attaque joue elle aussi une Carte
Attaque, le joueur suivant doit jouer 4 tours, et ainsi
de suite.

AR

résoudre une action, méme en dehors de votre tour.

ek

SOUFFRANCE PARTAGEE  2CAFTES

En commencant par le joueur a votre gauche, chaque
joueur (y compris vous) doit soit tirer la premiére carte
de la Pioche, soit défausser une carte de sa main (s'il
en posséde une). Vous ne pouvez jouer AUCUNE carte.
Vous devez soit piocher, soit défausser.

Jouer cette carte met fin a votre tour.

Akt

€ REVELATION & VoL ACARTES

Choisissez un autre joueur. Il sélectionne 2 cartes de
sa main et vous les révéle secrétement. Vous DEVEZ
en voler 1 et I'ajouter a votre main. Ensuite, le joueur
reprend en main la carte que vous n’avez pas choisie.

<> TU PREFERES

4 CARTES

Choisissez un autre joueur. Il doit soit vous laisser lui voler
1 carte au hasard, soit défausser 2 cartes de son choix.

@ NON ! 6 CARTES
Interrompez I'effet d’une carte qui (ﬁd‘éﬁ.ﬁ?ﬂe ) @

vient d’étre jouée. Considérez que
plus rien n’existe au-dessous d’une
Carte Non !

Vous pouvez aussi jouer un Non !
par-dessus un autre Non ! afin de
'annuler et d’en faire un Si !, etc.

Vous pouvez jouer un Non ! a
n’importe quel moment avant que
I'effet d’'une carte soit résolu, méme
en dehors de votre tour. Toutes les cartes qui ont subi un
Non ! sont perdues ; laissez-les dans la défausse. Vous
pouvez méme jouer une Carte Non ! sur un Combo Spécial.

@ Les cartes sur lesquelles figure cette icone ne
peuvent pas étre annulées par un Non .

(O]

ATTAQUE INVERSEE (2x) “CAFTES

Terminez votre tour sans tirer de carte, inversez le sens
du jeu et forcez le joueur suivant a effectuer 2 tours
d’affilée (voir la section « Attaque » lorsque vous cumulez
les Attaques).

‘QQ@ CARTES CHaT © OF CHALE

cm\mXE\lSE Cﬂﬁfp”r
Ces cartes n’ont aucun effet toutes L gralion st
seules ; mais si vous cumulez 2 Cartes

Chat identiques, vous pouvez les jouer par | _,.—f.=-'= =
paire afin de voler une carte au hasard W"‘“““'&

dans la main d’'un autre joueur.

Elles peuvent aussi étre utilisées dans le
cadre des Combos spéciaux.w

COMBOS SPECIAUX

(A LIRE APRES AVOIR JOUE VOTRE PREMIERE PARTIE)

DEUX PAREILLES

Grace a ce Combo, jouer une paire de Cartes Chat
identiques (afin de voler une carte au hasard a un
autre joueur) fonctionne également avec TOUTES les
cartes du paquet qui partagent le méme titre (une paire
de Cartes Mélange, une paire de Cartes Attaque, etc.).

| Lorsque vous jouez un Combo, ne tenez aucun compte

des instructions sur les cartes.

TROIS PAREILLES

Si vous jouez 3 cartes identiques (n'importe lesquelles,
pourvu gu’elles aient le méme titre), vous pouvez
demander une carte précise a I'autre joueur. S'il I'a

en main, il doit vous la donner. Sinon, eh bien... vous
n’avez rien. Lorsque vous jouez un Combo Spécial, ne
tenez aucun compte des instructions sur les cartes.

Donne-moi ton Lit de Désamor~
¢age, 'l te plait.
o
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