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4 jetons Verrerie violets & cartes Royales I7 cartes Faussaire

; RESUMEDELEXTENSION

cartes Faussaire pour élaborer des stratégies astucieuses qui vous per-
s détourner les régles du jeu. Uil

¢ la Verrerie plutdt que les Gemmes, ot
sondoyer de hauts fonctionnaires pour obtenir des fan eurs roy IIH' Les

tovales offrent aux joueurs davantage d'options, &
eindre la victoire,

; MODIFICATIONS A LA MISE EN PLACE

Splendor Duel aver cette

ension, modifiez les étapes de mise en place

% le plateau sous la
Il --I|l [un..‘l.u‘lﬂ.ltl I‘Il e




DEROULEMENT DU TOUR

Toutes les actions restent identiques, exception faite des changements suivants:

Actions optionnelles
1- Utiliser un Privilége
Vous powvez prendre 1 jeton Verrerie sur le platean quand vous effectuez cette action.

Action obligatoire

# Prendre jusqu'a 3 jetons : les jetons Verrerie sont considérés comme des jetons Gemme
et/ou Perle. 5i vous prenez 3 jetons Verrere avec cette action, votre adversaire prend
1 Privilige.

# Prendre 1 jeton Or pour réserver 1 carte Joaillerie : les cartes Faussaire ne sont pasdes
cartes Joaillerie et ne peuvent done pas étre réservies.

Une nouvelle action obligatoire apparait :

# Acheter 1 carte Faussaire : choisissez | des
3 cartes Faussaire face visible, payez son coll
{indiqué en bas i gauche de la carte, et qui
inelut toujours au moins 1 jeton Verrerie),
puis posez-la devant vous. Chague jeton Or
est un joker et peut remplacer n'importe quel
jeton Gemme, Perle ou Verrerie, Les jetons
dépensés sont remiz danz le zae. Remplacez la
carte achetée par la premiére carte du paguet _
Faussaire., L Colit

Capacité \

CAPACITES DES CARTES

La capacité de carte suivante a été modifiée :

':ii" : prenet 1 jeton Gemme, Perle ou Verrerie & votre adversaire,

,  FINDETOUR &

Les jetons Verrerie comptent dans la limite de 10 jetons i la fin de votre tour.
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CAPACITES DES CARTES FAUSSAIRE H

Yous ne pouvez utilizer chaque carte Fauszaire qu'uneseule fois pendant votre tour. Toutefois,
vous pouves utiliser la capacité de plusieurs cartes Faussaire durant votre tour,

Chague jeton Or peut remplacer 1 jeton Gemme, Perle ou Verrerie. Quand vous prenez un
jeton & votre adversaire, vous pouvez lui prendre un jeton Verrerie a la place d'un jeton
Gemme ou Perle,

Quand vous effectuez laction Acheter | carte Joaillerie
ou Acheter | carte Faussaire, vous pouvez dépenser

jusguia 2 jetons Verrerie pour reduire de 2 le colt de la
couleur indiguée pour chague jeton Verrerie dépenss,

Quand vous effectuez Maction Acheter 1 carte Joaillerie ou
Acheter | carte Faussaire, vous pouvez dépenser jusquii
& 9 2 jetons Verrerie pour réduire de 1 le colt de n'importe
A ‘Q‘ quelle couleur pour chaque jeton Verrerie dépense. Si
vous dépensez 2 jetonz Verrerie, chague réduction peut
sappliquer i la méme couleur ou & des couleurs différentes,

5 5 COuand vous effectuez laction Acheter | earte Joaillerie ou
—i=a) Acheter] carte Faussaire, vous pouvez dépenser 2 jetons
= Verrerie pour réduire de 3 le colit d'une couleur de votre choix.

Quand vous effectuez laction Acheter | carte Joaillerie
ou Acheter | carte Faussaire, vous pouvez dépenser |

jeton Verrerie pour réduire de 1 le coiit en Perdes.

Quand vous utilisez un Privilége, prenez 2 jetons Gemme,
Perde et /ou Verrerie de votre choix sur le plateau au lieu de 1.

[ Remareque : comme pous pe pouves wliliser cette capacilé
: 't fois par tour, si vous whilises plusiewrs Priviléges, seul

le premier pous permettra de prendre 2 jetons. Tout autre
Privilége ne pows permetira de presdre quiun seul jeton.

r Ala fin de votre tour, avant de vérifier la limite de
J @ 10 jetons, dépensez 1 jeton Verrerie et 1 Privilége

pour jouer immeédiatement un nouveau tour,

F Ala fin de votre tour, avant de vérifier 1a limite de 10 jetons,
£ @ dépenzez 1 jeton Verrerie et 1 Privilége pour prendre

1 jeton Gemme, Perle ou Verrerie & votre adversaire,
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A la fin de votre tour, avant de vérifier la limite de

10 jetons, vous pouves dépenser de la Verrerie pour
prendre 1 des cartes Royales révélées. Le cott de cette
capacité est égal & 1 jeton Verrerie, plus 1 jeton Ververie
par carte Royale que vous possédez déja. Remplacez
la carte choisie par la premiére carte du paguet.
Exemple : vous aves déji acquis 1 carte Royale et
ulilisez e poupoir de cette carte pocr en cholsir une
mutre. Vous dépensez 2 jetons Verrerie, prenez o carte
Ropale révélée de votre choix ef ln remploces.
Remarque : les cartes Ropoles aoquises grioe

(LY cOLroRmes ne sont pas renplocdes,

Quand vous vérifiez la limite de 10 jetons a la fin de votre tour,
ignorez les jetons Verrerie. [ls ne comptent pas dans eette limite.

Quand vous prenez cette carte, vous gagnez immédiatement
2 couronnes. Cela peut vous permettre de prendre 1 carte
Royale oude remplir une condition de victoire.

Vous pouvez réserver jusqua 5 cartes au lien de 3.

De plus, quand vous effectues Naction Prendre | jeton

Or pour réserver | carte Joaillerie, vous pouvez réserver

2 cartes au liew d'une. Chacune de ces cartes peut étre prise
 wimporte quel niveau ou piochée dans I'un des 3 paquets.

A la fin devotre tour, avant de vérifier la imite de 10 jetons,
vous pouvez dépenser 2 jetons Verrerie pour choisir un des
3 paguets (e, e, eee). Piochez les 3 premiéres cartes du
paquet vouly, puischoisissez-en 1, que vous réserves, Mettez
les 2 autres sous leur paguet, dans lordre de votre choix.
Comme il ne sagit pas d'une action obligatoire, vous pouvez
utilizer cette capacité méme quand il n'y a plus de jetons Or
sur le plateaw. Du reste, elle ne vous permet pas de prendre
un jeton Or. Vous ne pouvez pas utiliser cette capacite

=i vous étes déji au maximum de cartes réservées,

Aprés avoir achete une carte assortie d'une capacité O :
au lieu de prendre sur le plateau 1 jeton de la couleur de cette
carte, vous pouvez au choix :
& Prendresur le platean & Prendre zur le plateau
2jetonsde la couleur de  OU n'importe guel jeton
cette carte Gemme, Perle ou
Verrerie




. CAPACITES DES CARTESROYALES 3

Chacune des nouvelles cartes Royales saceompagne d'une capacite appliquée au moment
odt la carte est prise, conformeément aux régles habituelles, Toutefois, certaines de ces cartes
modifient les conditions de vietoire, aussi veillez a les consulter meguliérement |

Réservez une carte de
n'importe gquel paguet
ol niveaw, méme 8l n'y
a pas de jetons Or sur le
plateaw, et remplacez-la
e cas éehéant. Ne prenez
pas de jeton Or. lgnorez
cel effel sivous éles déja
au maximum de cartes
PeServies,

Sivous avez au moins

9 point= de prestige
dans une méme couleur
de bonus, vous gagnez

la partie.

Prenez | carte Faussaire
face visible au chaoix
gans la payer, puis
remplacez-la ; on révélez
la premiére carte du
paquet Faussaire et
prenez-la sans la payer.

Prenez jusqu'a 2 jetons
au hasard dans le sac.
Ils peuvent etre de
n'importe guel type

(v compris de l'or).

Prenez 1 jeton Or sur le
plateau, =il en reste.
Ne réserves pasde carte,

Si vous avez au moins
9 couronnes, vous

gagnez la partie.

Prenez jusquia 4 jetons
surle plateaw, [ls doivent
tous étre de la meme
couleur, n'étre que de la
Verrerie ou nétre que
des Perles, mais il ne
peut pas s'agir dor.

Prenez jusquia 3 jetons
sur le plateau (sauf or).

Rappel : seules les cartes Royales prises avee la carte Fauzsaire (voir p. 5) peuvent étre remplacées |
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:  MARCANDRE » 9

Passionneé de jeux depuis ma tendre enfance, jai découvert le plaisir de eréer ou plutit de
bidouiller des jeux dés 14 ans. Cest ainsi que fai trowvé le meilleur moyen d'exprimer ma
eréativite, Mais il m'a fallu plusieursdécennies pour me décidera le faire plussériensement.
En 2014, le sueces de Splendor me propulse auteur de jeu professionnel. Aprés lextension
Les cités de Splendor et Splendor Marvel, Splendor Duel rejoint la gamme des jeux Splendor.
Pour bénéficier de l'expérience dun auteur qui affectionne particuliérement les jeux &
dewx joueurs, J'al invité mon ami Bruno Cathala 3 me rejoindre dans cette merveilleuse
aventure, Je remercie Bruno pour ses idées et son enthousiasme indéfectible. Je remercie
egalement Frangois Doucet et Maxence Falempin du studio SPACE Cowboys pour leur
écoute et leur soutien tout au long du développement de Splendor Duel. Et pour finir, un
grand merci aux joueurs du monde entier qui partagent leur passion avee ferveur et a qui
je dédie cette oeuvre,

S BRUNOCATHALA # 3

2002 : Publication de mes premiers jeux - Tiens, c'était des jeux pour deux joueurs |

2022 : Publication de Splendor Duel (merei Mare, pour cette invitation cadeau) - Tiens, encore
un jeu pour deux joueurs ! 20 annees de créations ludiques, de doute et despoirs, avec un
seul leitmativ : toujours suivee mes envies et ma passion. Travailler sur LE jeu que jai envie
de jouer, li, maintenant, et ensuite, tenter de convainere et de le partager avee le plus grand
nombre. Et ca ne mia plutot pas trop mal réussi (Mr Jock, Les Chevaliers de la Table Romnde,
Cyclndes, Five Tribes, Kingdomino, 7 Wonders Duel, pour ne citer quieu).




DAVIDE TOSELLO
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UNPROBLEME ?

Si malgri: tout be 50in apporté a la fabrication de oo pew, un Elément manguail ou Mait endommage, contactez le service client de
hitpsy | Tr.asmodes.com/Irsupport.
ilimie sera rigle dans lis plus brels déais
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