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PAQUET HÉROS LUKE CAGE
Alors qu’il était injustement emprisonné, Luke Cage a été soumis à un traitement 
expérimental qui lui a conféré une force surhumaine et une peau impénétrable. 
Fort de ses nouveaux pouvoirs, il est devenu un héros à louer, travaillant aux côtés 
de ses amis pour protéger la ville des criminels qui cherchaient à la contrôler. 
Leader naturel, Luke a même occupé le poste de maire de New York.
Mots-Clés Importants
En Équipe
Le mot-clé En Équipe est suivi du nom de deux personnages. Pour inclure 
une carte avec le mot-clé En Équipe dans votre deck, votre identité doit 
correspondre au nom d’un de ces deux personnages. De plus, une carte 
avec le mot-clé En Équipe ne peut être jouée que si les deux personnages 
nommés sont en jeu (en tant qu’identité ou allié).

Perçant
Une attaque avec le mot-clé Perçant défausse toute carte d’état Tenace de 
la cible de l’attaque avant d’infliger ses dégâts.

Nouveau Terme
Dégât inéluctable
Un dégât inéluctable infligé à un personnage ne peut être ni réduit 
ni prévenu (par une carte d’état Tenace, par exemple). Un dégât inéluctable 
infligé à un personnage ayant 1 ou plusieurs cartes d’état Tenace ne les 
retire pas.

Des questions ?
Référez-vous au Guide de Référence que vous pouvez télécharger en VF 
sur asmodee.fr ou en scannant ce code QR :
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LUKE CAGE / COMMANDEMENT
Luke Cage s’engage dans la mêlée en jouant des poings pour distribuer 
des Tartes aux Gnons. Il fait appel à des alliés comme Jessica Jones pour 
l’aider à combattre et les défend à l’aide de ses Bracelets Métalliques 
et toute la ténacité que lui a conféré l’Expérience de Burstein. Il joue 
des muscles en tant que Power Man avant de Chercher les Embrouilles 
et devenir le Héros de Harlem !

Grâce à l’affinité Commandement, recrutez des héros tels qu’Iron Fist 
ou Misty Knight. Utilisez Duo de Choc pour profiter du travail en équipe 
de héros épiques ou mettez en place une Formation Défensive pour 
arrêter vos ennemis. Ainsi, vous pourrez Prendre Position pour inspirer 
ces alliés et les amener à lutter pour de Nobles Desseins.
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