
PAQUET HÉROS JESSICA JONES
Brièvement connue sous le nom de la superhéroïne Jewel, la vie de Jessica Jones a pris 
un tournant dramatique lorsque l’Homme Pourpre l’a retenue prisonnière de son emprise 
psychique pendant huit mois. Après avoir réussi à échapper à ses mauvais traitements, elle 
a créé Alias Investigations afin d’aider ceux qui n’ont nulle part où aller. Aujourd’hui, elle et 
son mari Luke Cage partagent leur temps entre la lutte pour le bien et l’éducation de leur 
petite fille, Danielle « Dani » Cage.
Nouveaux Mots-Clés et Termes
Prérequis (forme ou trait)
Pour qu’un joueur puisse jouer une carte ayant le prérequis (forme) ou le 
prérequis (trait), son identité doit avoir la forme indiquée (ex : forme de 
héros, ou forme d’alter ego) ou avoir le trait indiqué.

Départ
Une carte avec le mot-clé Départ peut être ajoutée à la main de départ 
de son propriétaire pendant la mise en place. Chaque deck ne peut 
inclure qu’une seule carte ayant le mot-clé Départ. Avant de piocher sa 
main de départ durant la mise en place des joueurs, chaque joueur ayant 
une carte Départ dans son deck peut la chercher et l’ajouter à sa main 
en tant que première carte. Cette carte compte dans sa taille de main et 
peut être défaussée pour le mulligan.

« Vaincre Exactement »
Quand une capacité de carte demande à un personnage de « vaincre 
exactement » un ennemi, cet ennemi doit être vaincu par une attaque qui 
n’a infligée aucun dégât en excès.

Termes Importants
Les termes suivants sont apparus dans les précédentes extensions. 
Référez-vous au Guide de Référence que vous pouvez télécharger en VF 
sur www.asmodee.fr

» Action Forcée
» Alliance
» Dos de Carte Joueur Alternatif
» En Équipe
» Entrave X
» Manigance Annexe Joueur
» Perçant
» Permanent
» Victoire X
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JESSICA JONES / JUSTICE
En tant que détective privée, Jessica Jones effectue beaucoup 
d’actions sous forme d’alter ego : Fouiner ou défausser des sbires 
avec son Caméscope Numérique 4K. Même si elle doit essayer de 
mettre le plus de jetons Preuve possible sur Alias Investigations 
pour vaincre un stade du méchant, elle ne doit pas hésiter à 
dépenser ces jetons pour d’autres effets tels que Demander 
une Faveur. Des cartes comme Découverte Capitale peuvent 
redresser Jessica et seront très utiles puisqu’à chaque fois qu’elle 
utilise un pouvoir de base, elle récolte de nouvelles preuves.
Grâce à l’affinité Justice, Jessica essayera de résoudre ses 
manigances annexes de joueur le plus vite possible, car elles lui 
donneront accès à d’autres jetons Preuve en plus de leurs effets 
une fois déjouées. Captain Marvel, Spider-Woman et Squirrel Girl 
sont des alliées auxquelles vous pourriez Demander une Faveur.
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