VARIANTE

CHAUSSETTE DE SPORT

NOTRE HISTOIRE

Nous avons créé The Sock Game
ily a des années, lorsque que
nous avons chipé une paire de
chaussettes a papa et parcouru la maison en quéte de paires d'objets.

Au fil du temps, nous sommes devenus de véritables pro ; nous avons
perfectionné le jeu en trouvant la chaussette parfaite et les objets parfaits,
et simplifié les régles pour le rendre encore plus drole. Nous sommes siirs
que vous l'aimerez autant que tous nos proches !

Jono et Nick,
fréeres ennemis (dans le jeu seulement]
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MATERIEL :

1 paire de chaussettes
officielle « The Sock Game »

2 lots de 30 objets
1 plateau (2 pistes, 1 roue)
2 marqueurs de score

WARNING: CHOKING HAZARD

Small parts & small balls. Not for children under 3 years.

ATTENTION!

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans - Petites pieces - Risque d'étouffement.
Edité par Green Brothers Games, PO Box 745, Farnham, England, 6U9 100 -
www.thesockgame.co.uk

Importé par/imported by Asmodee Partners - Asmodee Group. Distribué au Canada
par/distributed in Canada by Asmodee Canada, 4001 FX. Tessier, local 100,
Vaudreuil-Dorion (Québec), J7V 5V5 Canada. - www.asmodee.ca
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DEROULEMENT DE LA PARTIE

AVANT LA PARTIE : Placez un des lots de 30 objets identiques dans chaque
chaussette. Fixez la fleche sur le plateau.

Répartissez-vous en 2 équipes. Chaque équipe prend une chaussette garnie,
puis choisit un marqueur de scores et le place sur la case de départ d'une des
pistes de score qui se trouvent de part et d’autre de la roue.

Choisissez qui jouera en premier dans chaque équipe, puis faites tourner
la fleche pour sélectionner un objet.

Ne sortez qu’un seul objet de la chaussette a la fois. Si vous sortez le mauvais
objet, remettez-le dans la chaussette et recommencez a chercher. Aprés chaque
manche, remettez l'objet dans la chaussette.

Passez la chaussette au joueur suivant de votre équipe et faites tourner la fleche
pour sélectionner le nouvel objet.

La premiére équipe a avoir gagné 11 points remporte la partie.

(A 2 joueurs, 5 points suffisent.)

PARTIES PERSONNALISEES
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LES 3 INTERDITS DU JEU

Sivous étes pris a enfreindre une de ces régles, U'équipe adverse gagne
immédiatement 1 point.

MANCHES SPECIALES
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