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4 LA PETITE HISTOIRE

C'est bient6t I'heure du golter !

BUT DU JEU

Pour gagner, il faut @iver @ canlien A2
Vous entrez dans le parg, car le - e e premier

camion de godlters s'est installé. A votre tour, posez un domino pour continuer
A pied ou a vélo, vous vous le chemin et avancer. Vous devez respecter
dépéchez pour le rejoindre et étre la couleur a poser, mais attention ! C'est la
servi en premier. couleur de la derniére case du chemin qui

vous indique la couleur sur lagquelle vous vous
déplacerez !

Qui sera a I'heure pour le golter ?

MATERIEL

: © {8 demines (Rare dont : @ & (flles Gkt et & Plows EaRant assortis
2 a 4 joueurs - A (constitués de 2 cases)
15 minutes ?
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Note de Cocow : Dans les
régles, les termes « enfant »
et « joueur » désignent ’ o @bm
indifféremment les joueuses ‘ -

et les joueurs. N'hésitez pas a les

adapter selon les circonstances. ii8ldominoslbicoloresykinlde]

@ 95, G demiines
(Par@d (bordés de barriéres)

et Q flelens Y&l pour la variante

MISE EN PLACE

Pour vos premiéres parties, laissez
de coté les 6 dominos Boost, les
jetons Vélo et le dé.

@ Placez le domino Entrée du parc
sur la table, et posez aprés celui-ci
un domino tricolore au hasard.

@ Constituez une pile avec les

dominos Fin de partie, et placez

le domino Camion de godters au
sommet de cette pile.

© Constituez 2 piles de méme

taille avec les dominos restants
pour former la pioche.

@ Chague joueur choisit une
tuile Enfant et le pion associé. Il
garde la tuile Enfant (4a) devant
lui et place son pion sur le
domino Entrée du parc (4b).

@ Placez le tiroir de la boite
a proximité de la zone de jeu,

face Camion de godters vers
le haut.

Cocow remercie « vachement » les p'tits Terriens et Terriennes qui ont participé aux tests du jeu.
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Le ou la plus jeune commence la partie, puis les joueurs jouent

DEROULEM ENT DU J EU chacun d&leur tour, dans le sens des aiguilles d'une montre.

IsonjtourAunyjoucurddoitfchoisirdentreH

PLACER UN DOMINO ET AVANCER SON PION ENFANT |1 PIOCHER DE NOUVEAUX

Le joueur place un domino au bout du chemin, la premiére case du domino posé doit DOMINOS
étre de la méme couleur que la derniére case du chemin existant. ~ Méme s'il peut placer un domino, un

Puis iI regorde la celanr @ BemR v Gl et avance son pion Enfant sur la jouelr; pefy SICI Piocherdes
premEre case LIBRE (bas plen Eatt) (o 0eis Gaules OV /) +7es

Du sommet de la pioche, il prend
Exemple : C'est au tour d’Alix ‘_‘_J La derniere case du chemin est verte. - autant de dominos que le nombre de
Elle peut donc jouer un domino vert et bleu. , 1 joueurs autour de la table. Pour chaque
La case au bout - ) domino pioché, il choisit de quelle pile il le
du chemin est - i — prend.
maintenant de '
couleur bleue, Alix
avance donc son
pion sur la premiéere
case bleue libre.

Exemple :1l y a trois joueurs autour de la
table. A son tour, Alix choisit de piocher.
Elle prend un premier domino de la pile 1,
puis un deuxiéme a nouveau de la pile 1, et
un troisieme de la pile 2.

V)35
. . E . .
Puis Gabin 9,@ joue un domino bleu-bleu
et avance sur la premiére
case bleue libre.

Note de Cocow : Le chemin créé par les joueurs ne doit pas
contraindre la pose des dominos. Si un domino posé blogue le chemin,
il est possible de réorganiser les dominos précédents, sans changer
leur ordre ni les places des pions Enfant.

FIN DU JEU Note de Cocow : Si toutes

Deés quime @es e Ples de la pioche est vide, on place le domino Camion de godters au les piles de la pioche sont

bout du chemin créé sur la table. vides avant qu’un enfant ait

atteint le Camion de golters, ~~

c’est le joueur dont le pion Enfant est le
La partie continue normalement en prolongeant le circuit aprés la ligne d'arrivée. plus avancé sur le chemin qui gagne.
La derniére couleur avant le camion est celle qui doit étre posée en premier aprés le camion.

DeésquiunipionlEnfantdoitfdépassediefcamionldelgodtersNillsylarncteNeylalparticlesiterminéeHlalpersonnefquifjoue
ek et Femperis (0 Pariia, Les joueurs suivants sont classés selon I'ordre dans lequel sont placés leurs pions.
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Exemple : Alix fj pose un domino rouge et bleu.
Elle doit aller jusqu‘a la prochaine case bleue libre.
Comme cette case est située apres le domino
Camion de golters, Alix s’y arréte, et elle remporte
la partie ! Elle peut placer son pion sur la premiere
marche du podium, situé sous le tiroir de la boite
de jeu.

La pile de dominos Fin de partie est maintenant disponible comme une pioche supplémentaire.

Y,

Note de Cocow : C'est le
seul cas ou plusieurs pions
peuvent se retrouver sur

Une fois la régle de base maitrisée, vous pourrez utiliser les vélos du parc ! A
la méme case !

En début de partie, mélangez les @aﬁﬂmporml les piles de la pioche
de départ. Quand W jouswr aEss s Ficn EnRant sur
unefcaselBoostlilllancelleldélefappliquelsonfefifetys

Sur une face VSSRGS & FESSEFS, il avance son pion Enfant

sur la méme case que le pion le plus avancé sur le chemin.

73 . .
;_ Sur une face GRAEEERE, il avance son pion

Enfant sur la méme case que le pion devant lui.

z s >

Sur une face Y&y, il prend un jeton Vélo de la couleur indiquée par le dé. Ce jeton pourra
étre dépensé pendant I'un de ses prochains tours de jeu, avant ou aprés avoir joué, pour
avancer son pion Enfant jusqu‘a la premiére case libre de la couleur du vélo joué.




