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Chaque carte est dotée d’une valeur comprise

entre -3 et 15. Vous ne pouvez pas avoir en main

plus de 3 cartes. Chaque manche, a leur tour,

les joueurs piochent une carte OU jouent une

carte. Les cartes jouées sont placées face visible

cote a cote, pour former une rangée a coté de la

pioche. Lorsqu’un des joueurs joue une carte qui

fait passer la valeur totale de la rangée au-dessus

de vingt-et-un, il explose ! La manche est alors

terminée ; ce joueur ne gagne pas de points, et @

chacun de ses adversaires gagne autant points

que la valeur totale des cartes dans sa main.

ATERIE

90 cartes
(Remarque : Plus la valeur d’une carte est haute,
moins il y a d’exemplaires dans le jeu.)
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ﬂ Tous les joueurs s’assoient en cercle.

8 Mélangez les cartes et formez une

pioche. Placez-la face cachée a portée
de main de tous les joueurs.

8 Sur une feuille, inscrivez le nom de

chaque joueur ; vous y noterez les scores.

@ Piochez chacun une carte : celui ou

celle qui a pioché la carte de la plus
haute valeur sera le premier joueur. Vous
jouerez vos tours I'un apres I'autre dans
le sens horaire, en commencant par le
premier joueur. Remettez les cartes dans
la pioche et remélangez.
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A votre tour, vous pouvez effectuer une seule
des actions suivantes :

—

Option 1 : Piocher une carte.
Option 2 : Jouer une carte de votre main.

Vous ne pouvez jamais avoir plus de trois
cartes dans votre main.

@ 0 Si au début de votre tour, vous avez trois @
cartes en main, vous devez en jouer une.

0 Si au début de votre tour, vous n’avez
aucune carte en main, vous devez en
piocher une.

Ne montrez pas la valeur des cartes de votre
main aux autres joueurs. Cependant, ils
doivent pouvoir voir combien vous en avez.

Vous ne pouvez pas passer votre tour.
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Les cartes jouées sont placées face visible a
c6té de la pioche, pour former une rangée.
Elles ne doivent pas se chevaucher ou se
superposer, car vous devez pouvoir faire le
total des valeurs des cartes de la rangée.

Aprés qu’une carte a été jouée, annoncez a
haute voix le total des valeurs des cartes de

o |

Ici, la valeur totale de la rangée est de sept.
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Ici, la valeur totale de la rangée est de moins un.
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Quand un joueur est forcé de jouer une carte
qui porte la valeur totale de la rangée au-dessus
de vingt-et-un, on dit qu’il explose. Lorsqu’un
joueur explose, la manche prend fin et ce
joueur ne gagne pas de points. Chacun de ses
adversaires gagne autant points que la valeur
totale des cartes de sa main. Le but du jeu est
de gagner le plus de points possible.

jﬂév‘

JOUEUR N°1 JOUEURN°2 JOUEURN°3
Score : 0 Score : 18 Score : 9
Dans cet exemple, le joueur n° 1 a été obligé de jouer un sept,

et il a explosé. Il ne gagne pas de points cette manche.
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U Le premier joueur joue son tour. Chaque

joueur jouera ensuite le sien, dans le
sens horaire.

8 Quand un joueur explose (parce qu’il a
fait passer le total de la rangée au-dessus
de vingt-et-un), la manche prend fin.

@ 8 Reportez les points gagnés par chaque @
joueur sur la feuille de score.

Avant le début de la manche suivante,
mélangez toutes les cartes et reformez
la pioche. Le joueur qui a explosé est le
premier joueur de la nouvelle manche.
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Le premier joueur a avoir gagné 100 points
est déclaré vainqueur de la partie !

JOUEURN°1  JOUEURN°@ JOUEURN°3

0 18 9
22 0 11
7 15 0
16 21 0
@ 0 7 18 @
0 13 -2
17 0 12
13 22 0
exers 3t (- 1aeeee il
75 104 62

Ici, c’est le joueur n° 2 qui 'emporte !
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En plus de leur valeur, certaines cartes
comportent une action spéciale qui doit
s’appliquer quand elles sont jouées. Il existe
quatre actions spéciales différentes :

Jouez maintenant dans le sens inverse. '

' Défaussez une carte de la rangée. '

Prenez une carte de la rangée et
mettez-la dans votre main.

Défaussez toutes les cartes de la
rangée qui ont la méme valeur
que celle-ci.

S I N W |
. -

FR - Burst Rulebook.indd 10 28/07/2025 14:19:15



FR - Burst Rulebook.indd 11

—

Si I'action spéciale d’une carte ne peut pas
s’appliquer, ignorez-la.

Une carte comportant une action spéciale
ne peut pas étre retirée de la rangée lors
du tour ou elle a été jouée.

Avant de compter la valeur totale de la
rangée, appliquez I’action spéciale de la
carte qui vient d’étre jouée.

Si une carte est défaussée, elle ne peut
plus étre utilisée jusqu’a la fin de la
manche.
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