










Si l’action spéciale d’une carte ne peut pas 
s’appliquer, ignorez-la.

Une carte comportant une action spéciale 
ne peut pas être retirée de la rangée lors 
du tour où elle a été jouée.

Avant de compter la valeur totale de la 
rangée, appliquez l’action spéciale de la 
carte qui vient d’être jouée.

Si une carte est défaussée, elle ne peut 
plus être utilisée jusqu’à la �n de la 
manche.
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