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PAQUET HÉROS HERCULEPAQUET HÉROS HERCULE
Cet homme a reçu de nombreux patronymes pour fuir la colère d’Héra. Né Alcaeus, 
on l’a connu sous le nom d’Héraclès, et finalement Hercule. Aujourd’hui, ses amis 
l’appellent Herc. Ce fils de Zeus a vécu plusieurs relations tumultueuses avec 
l’Olympe, participant parfois à sa gloire et parfois à sa déchéance. Quoi qu’il arrive, 
il existe peu de situations qu’il ne parvienne à régler à l’aide de son immense force 
d’origine divine.
Les decks Don et Travail 
Hercule Panhellenios, le demi-dieu fils de Zeus est constamment contraint 
de prouver sa valeur que ce soit sous la forme d’un défi personnel ou afin 
d’apaiser la colère d’autres dieux grecs. Pour représenter ces tâches proprement 
herculéennes, il commence chaque partie avec deux decks spéciaux de 3 cartes 
chacun.
Pour construire les decks TRAVAIL et DON, mélangez les 3 cartes TRAVAIL pour former 
le deck TRAVAIL, puis les 3 cartes DON pour former le deck DON. Ensuite, placez ces 
deux decks face cachée dans votre zone de jeu. 
Pendant la partie, tant que vous êtes sous forme d’alter ego, vous pouvez utiliser 
l’action des Nouveaux Travaux d’Hercule pour révéler la carte du dessus du deck 
TRAVAIL. Après qu’une carte TRAVAIL a été ajoutée à la pile de victoire lorsque vous 
êtes sous forme de héros, vous pouvez utiliser votre capacité Expiation pour 
mettre en jeu la carte du dessus du deck DON. Ces cartes vous permettent de 
piocher d’autres cartes au tour où elles entrent en jeu, vous octroient quelques 
petits bonus permanents et accordent un avantage à de nombreuses cartes du 
deck d’Hercule ayant un effet qui dépend du nombre de cartes DON que vous 
avez en jeu.
Dos de Carte Joueur et de Carte Rencontre Alternatifs 
Cette extension contient des dos de carte différents des dos des cartes Joueur 
et Rencontre standards. Ces dos vous permettent de différencier ces cartes des 
autres cartes du même type, lorsque les règles les concernant les empêchent 
d’entrer dans un deck, une pile de défausse ou la main d’un joueur.
Termes Importants 
Les termes suivants sont apparus dans les précédentes extensions. Référez-vous 
au Guide de Référence que vous pouvez télécharger en VF sur www.asmodee.fr : 

	»�	 Assaut
	»�	 Manigance Annexe Joueur
	»�	 Perçant
	»�	 Permanent
	»�	 Solide
	»�	 Trouver
	»�	 Temporaire
	»�	 Victoire X
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Le but d’Hercule est d’accomplir ses travaux « herculéens », d’acquérir 
ses dons et de devenir quasiment inarrêtable. En obtenant l’intégralité 
de ses trois dons, il devient véritablement un dieu, mais vous n’aurez pas 
forcément besoin d’en arriver jusque-là. Un ou deux dons seront sans 
doute suffisants pour vaincre vos adversaires.

Rappelez-vous que le mot « trouver » vous permet de chercher dans 
toutes les zones en jeu et hors-jeu à l’exception des cartes Rencontre 
face cachée, de la pile de victoire et des cartes retirées de la partie. 
Utilisez cette information à votre avantage en cherchant le sbire idéal ou 
la manigance annexe la plus adaptée à votre situation. L’Hydre de Lerne, 
par exemple, est toujours une cible potentielle pour Vaincre l’Hydre.
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