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NOTICE

ÉLÉMENTS
D’EMBALLAGE

PAQUET HÉROS PAQUET HÉROS 
WONDER MANWONDER MAN
Autrefois concurrent de Tony Stark dans le monde de l’industrie, Simon Williams 
est devenu une star du cinéma dotée de super-pouvoirs en acceptant de subir des 
expériences conçues par les Maîtres du Mal. Après sa rencontre, et sa défaite, 
face aux Avengers, il changea d’attitude et devint un de leurs membres réguliers.
Termes Importants 
Les termes suivants sont apparus dans les précédentes extensions. 
Référez-vous au Guide de Référence que vous pouvez télécharger en VF sur 
www.asmodee.fr : 

	»�	 Amplification ()
	»�	 Intercaler
	»�	 Manigance Annexe Joueur
	»�	 Mise en place (mot-clé)
	»�	 Perçant
	»�	 Permanent

Dos de Carte Joueur Alternatif
Cette extension contient un dos de carte différent des dos des cartes Joueur 
standard. Ce dos vous permet de différencier la carte des autres cartes du 
même type, lorsque les règles les concernant les empêchent d’entrer dans un 
deck, une pile de défausse ou la main d’un joueur.

Clarifications de Règles
Q. Puis-je intercaler une carte sous Physiologie Ionique (  2) s’il y a déjà 
3 cartes intercalées sous elle ?
R. Non. Vous pouvez seulement intercaler une carte sous Physiologie Ionique 
et soigner 1 dégât de Wonder Man s’il y a moins de 3 cartes intercalées 
dessous.
Q. Que signifie « cherchez dans votre collection » quand j’utilise la capacité de 
Caméo (  31) ?
R. Caméo vous permet de chercher un allié qui appartient au set de cartes 
d’une autre identité parmi toutes vos cartes Marvel Champions qui ne 
participent pas à la partie en cours.
Q. Lorsque je veux surpayer une carte, si je dépense des types de ressource 
différents, puis-je choisir quelles ressources payent la carte et quelles 
ressources servent à surpayer ?
R. Oui. Par exemple, si vous dépensez Énergie (  23) et Bienveillance au 
Combat (  16) pour payer Rayon Ionique (  4), vous pouvez allouer la 
ressource  pour jouer le Rayon Ionique et les ressources   pour surpayer.
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WONDER MAN / JUSTICEWONDER MAN / JUSTICE
Le caractère unique de Wonder Man réside dans ses nouvelles opportunités de 
construction de deck et dans ses séquences d’actions de jeu. Siphon d’Énergie 
et Physiologie Ionique lui permettent d’utiliser sa santé comme une ressource. 
Voilà qui pourrait vous permettre de jouer rapidement des cartes aux coûts 
élevés, mais faites attention à ne pas vous épuiser trop vite !

Temporiser, c’est la clé. Souvenez-vous de la limite des 3 cartes sous 
Physiologie Ionique. Parfois, il vaut mieux surpayer un seul événement que 
d’en jouer plusieurs au même tour. Mais l’inverse peut être également vrai. 
N’oubliez pas non plus que les cartes se défaussent de Physiologie Ionique 
seulement grâce à des attaques de base, il sera donc important de choisir 
le bon moment pour utiliser les pouvoirs de base de Wonder Man.




