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Dispose les pieces de

tissu

cle ou en ovale autour
du plateau Chrono.

Chaque joueur prend un plateau Couverture,
un pion Chrono et 5 boutons (comme
monnaie d’échange). Conserve les autres
boutons a portée de main sur la table.

Place le plateau

555/

Place tes pions Chrono
| surlacase de départ du
' plateau Chrono.
~ P

| Lejoueur quis’est servi
d’une aiguille en dernier
a

| commence.

(normales) en cer- |

Trouve la piece la plus petite,
c’est-a-dire la piéce de taille 1x2, et
place le pion neutre entre celle-ci
et la piece de tissu suivante dans le
sens des aiguilles d’'une montre.

Chrono central au
milieu de la table.
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Tu peux maintenant
commencer a jouer !

Place les piéces

de tissu'spéciales
sur les cases
correspondantes sur
le plateau Chrono.

Sors la tuile
spéciale.

Déroulement de la partie .

Dans ce jeu, tu n‘alternes pas forcément les tours. C’est le joueur dont le pion Chrono est le plus en retard
sur le plateau Chrono qui joue. Ce qui veut dire qu’un joueur peut jouer plusieurs tours de suite avant

gue son adversaire ne joue le sien.

Si les deux pions Chrono sont sur la méme case, le joueur dont le pion est sur le dessus joue le premier.

C’est le tour du joueur vert.

Sauf si son pion avance de plus de
3 cases, il peut immédiatement
jouer un autre tour.
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B : Prends et place une piéece de tissu
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Avance ton pion sur le plateau Chrono de fagon a le placer sur la case précédant directement le
pion Chrono de ton adversaire. Tu regois 1 bouton (une tuile Bouton d’une valeur de 1) par case de

déplacement de ton pion Chrono.

Le joueur vert avance son pion
Chrono de 4 cases pour le placer
devant le pion jaune. Il recoit

4 boutons.

B : Prends et place une piéce de tissu

Cette action est composée de 5 étapes devant avoir lieu dans I'ordre suivant :

1. Choisis une piece

I Tu peux choisir une des trois pieces de tissu placées devant le pion neutre

(dans le sens des aiguilles d’'une montre).

Dans cet exemple, tu peux choisir I'une
des trois piéces indiquées. Tu ne peux pas
en choisir une autre pour le moment.

B 2. Déplace le pion neutre

Place le pion neutre a coté
de la piéce de tissu choisie.

M 3. Paie la piece de tissu
Paie le nombre de boutons indiqué au fournisseur.

L'étiquette indique
le nombre de bou-
tons a payer pour
acheter la piéce de
tissu.

M 4. Place Ia piece sur ton plateau Couverture

Sur ton plateau Couverture, les pieces de
tissu ne peuvent pas se superposer. Tu peux
tourner la piéce dans le sens que tu veux
avant de la placer sur ton plateau.







