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Bienvenue à Arkham !
Nous sommes en 1926, à l’apogée des Années folles. Des jeunes femmes délurées dansent 
jusqu’à l’aube dans des bars clandestins enfumés, buvant de l’alcool fourni par la pègre et 
les contrebandiers. Au lendemain de la Der des Ders, l’heure est à la célébration qui met-
tra fin à toutes les festivités.

Pourtant, une ombre sinistre grandit dans la ville d’Arkham. Tapies dans le néant au-delà du 
temps et de l’espace, des entités extraterrestres connues sous le nom de Grands Anciens assaillent 
les seuils qui séparent les mondes. Des rituels occultes doivent être avortés et toutes sortes de créa-
tures surnaturelles détruites avant que les Grands Anciens ne dévastent notre planète.

Seule une poignée d’investigateurs ose braver l’Horreur à Arkham. Ces âmes courageuses 
pourront-elles l’emporter ?

Horreur à Arkham est un jeu de plateau alliant action et horreur à sensation pour 
1 à 6 joueurs, et dont chaque partie dure deux à trois heures. Il se déroule dans la ville 
fictive d’Arkham, au Massachusetts, rendue célèbre par H.P. Lovecraft et ses écrits 
concernant le Mythe de Cthulhu.

Aperçu du Jeu
De terribles créatures venues d’au-delà du temps et de l’espace menacent la ville 
d’Arkham. Les joueurs doivent unir leurs forces pour combattre la catastrophe immi-
nente. Si personne ne les en empêche, ces maux antédiluviens se soulèveront pour de 
bon et dévasteront non seulement Arkham, mais aussi le monde entier.

Horreur à Arkham est un jeu coopératif. Tous les joueurs appartiennent à la même 
équipe, et ils remportent ou perdent la partie ensemble. Chacun d’eux contrôle un 
intrépide investigateur – l’un des rares mortels à être conscients de la menace crois-
sante qui pèse sur notre monde. Les investigateurs explorent la ville, rencontrent des 
gens et des lieux, et affrontent des créatures ordinaires comme surnaturelles. Au fil de 
ces aventures, ils espèrent collecter les indices et les ressources nécessaires pour défier 
et mettre enfin en échec les Grands Anciens.

Apprendre à Jouer
Ce Livre d’Apprentissage est conçu pour apprendre aux néophytes comment jouer à 
Horreur à Arkham. Afin de faciliter votre première partie, il omet volontairement cer-
taines des règles les plus complexes et autres interactions de jeu. Le Guide de Réfé-
rence contient les règles complètes et recense toutes les exceptions qui ne sont pas 
mentionnées ici. Toute question qui serait soulevée pendant une partie trouvera sa 
réponse dans le Guide de Référence.

Encarts
Des encarts comme celui-ci sont dis-
séminés à travers ce livret afin d’offrir 
un contexte aux règles, aux diagrammes 
visuels, aux conseils stratégiques ou aux 
textes narratifs supplémentaires.
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