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50 jetons Mana (30 de valeur 1 et 20 de valeur 5) • 1 tuile Premier Joueur • 4 cartes Objectif • 4 aides de jeu • Ce livret de règles

Résolution
Dès que vous avez atteint un objectif dans votre Village, posez  
un de vos pions Objectif sur la zone d’herbe de la carte réalisée. 

Gagnez ensuite 1 point en tournant votre roue d’un cran.

Vous pouvez réaliser plusieurs objectifs au même tour,  
mais vous ne pouvez réaliser qu’une seule fois chaque objectif.

Remarque�4�� Les points que vous gagnez grâce aux objectifs réalisés  
�V�R�Q�W���G�«�†�Q�L�W�L�I�V�����0�¬�P�H���V�L�����O�R�U�V���G�
�X�Q���W�R�X�U���V�X�L�Y�D�Q�W�����Y�R�X�V���Q�H���U�H�P�S�O�L�V�V�H�]���S�O�X�V�� 
les conditions d'un objectif, vous ne retirez pas votre pion  
de la carte Objectif.

Exemple�4�����‚���O�D���†�Q���G�H���P�H�V�������D�F�W�L�R�Q�V�����P�R�Q���9�L�O�O�D�J�H���F�R�P�S�W�H�� 
11 Lucioles visibles. Je place donc un de mes pions sur cet objectif  
et gagne 1 point, que j’indique sur ma roue de score.

Le verso���G�H�V���D�L�G�H�V���G�H���M�H�X���G�«�W�D�L�O�O�H���O�H�V���G�L�†�«�U�H�Q�W�V���R�E�M�H�F�W�L�I�V��

Prenez chacun les 3 pions Objectif���F�R�U�U�H�V�S�R�Q�G�D�Q�W���¢���Y�R�W�U�H���Š�H�X�U�� 
et placez-les sur votre plateau Village.

Mise en place
�Mélangez les cartes Objectif et prenez-en 3 au hasard,  
que vous placez au centre de la table.
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�‚���O�D���‰�Q���G�H���O�D���G�H�X�[�L�ª�P�H���P�D�Q�F�K�H�����U�«�Y�«�O�H�]���Y�R�W�U�H���U�R�X�H���G�H���V�F�R�U�H�����/�H���M�R�X�H�X�U���D�\�D�Q�W���O�H���S�O�X�V���G�H���S�R�L�Q�W�V�� 
remporte la partie. En cas d’égalité, le joueur qui a le plus de Mana devant lui remporte  
la partie. En cas de nouvelle égalité, les joueurs concernés se partagent la victoire.

•�����	�   ����	�­�€‚ƒ��	�„
Après quelques parties, nous vous conseillons d’ajouter les cartes Objectif.  
La partie se déroule de la même manière, à l’exception des adaptations suivantes :


