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Besoin d'aide ? Tu peux consulter
une courte vidéo sur notre site web :
Jjeuxsynapsesgames.com

Jooky, le cafard coquin, et ses amis se promenent dans ta maison alors quils ne
sont pas les bienvenus. Tes amis et toi devrez participer & plusieurs défis créatifs
pour les chasser de chez toi et déterminer qui est le meilleur chasseur de cafards !
Sois attentif, mets ta rapidité a lépreuve et remporte des Cartes pour
gagner la partie!
8uT DU JEU e
Sois le premier joueur & gagner 10 Cartes.
MISE EN PLACE
@ Donne une Tapette & chaque joueur. S'il s'agit de ta premiere

partie, colle un autocollant sur le dessus de chaque Tapette,

& lendroit oU se trouve cette icéne [
O Mets Jooky au milieu de la zone de jeu. i
(3] Mélange les Cartes, puis place-les dans u‘ne pile, face
cachée, a coté de Jooky.

Note: nous conseillons de donner un avantage aux joueurs les plus jeunes.

e 6 ans: commence avec 3 Cartes
e 7-8 ans : commence avec 2 Cartes

REGLES DE JEU

Les joueurs s'affrontent pour étre le premier & taper soit Jooky‘ s
soit la Carte révélée afin de gagner cette Carte. Un joueur retourne'
la Carte du dessus de la pile pour commencer chaque manche.

Il existe 4 types de Cartes:

LABYRINTHE

Est-ce que Jooky a un chemin
pour sortir du labyrinthe ?

CHERCHE ET TROUVE

Est-ce que Jooky est dans limage ?

MAJORITE
Y o-t-il plus de cafards que de
sandales ?

Vl\/ﬂNT Attention : ceci est
Est-ce que Jooky | une coccinelle,
est vivant ?

pas un cafard !

/OUIZ Tape Jooky!i K NON: Tape la Carte.




JOUER UNE MANCHE

Un joueur retourne la premiére Carte de la pile et tous les joueurs
se précipitent pour étre le premier a taper la bonne réponse. Le jeu
s'arréte des qu'un joueur tape une Carte ou Jooky.

Vérifie si tu as tapé correctement.

\/SI Oul:

Récupere la Carte et place-la devant toi.
Félicitations ! Tu avances vers la victoire !

3¢ s NON:

Si possible, donne lune de tes Cartes gagnées &
un autre joueur.

Si personne n'a gagné la manche,
la Carte reste au milieu de la table.
Un joueur retourne la prochaine
Carte et la place au-dessus des
Cartes des manches précédentes.
La prochaine fois que quelqu'un
gagne une manche, il pourra
prendre toutes les Cartes révélées
de la pile.

Note : si deux personnes tapent en méme temps et que lune d'entre elles
n'a pas tapé correctement, ce joueur doit donner une de ses Cartes a
un autre joueur. La personne qui a réussi gagne la Carte révélée.

LA PROCHAINE MANCHE

Le gagnant de la manche précédente retourne la prochaine Carte de
la pile et le jeu continue.

FIN DU JEU

Tu gagnes la partie une fois que tu as gagné
10 Cartes. Cris « JOOKY JOOKY !'» et fais la dance
de la victoire !

Félicitations | Tu es un spécialiste de la chasse aux cafards !
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