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Défis ANALYSE 
, Niveau Facilité: retrouver les 3 capsules de même couleur alignées (verticale, 
horizontale ou diagonale). 
, Niveau Avancé: retrouver les 4 capsules de même couleur alignées (verticale, 
horizontale ou diagonale). 

Défis CARRÉ 
, Niveau Facilité: compter le plus vite possible combien de carrés manquent 
dans l'i/lustration (jusqu'à 19 carrés manquants). 
, Niveau Avancé: compter le plus vite possible combien de carrés manquent 
dans l'i/lustration (plus de 19 carrés manquants). 

Défis CHIFOUMI 
, Niveau Facilité: reproduire le plus vite possible la forme de la main indiquée. 
, Niveau Avancé : jouer et gagner le jeu avec la règle du chifoumi (les ciseaux 
gagnent sur la feuille, qui gagne sur la pierre, qui gagne sur les ciseaux). 

Défis DISSOCIATION 
, Niveau Facilité: indiquer avec les doigts d'une main le chiffre du dé et, en 
même temps, énoncer à voix haute le chiffre présent dans la bulle. 
, Niveau Avancé: utiliser, cette fois, les deux mains pour indiquer les chiffres. 

Défis RAISONNEMENT 
, Niveau Facilité: retrouver la pièce qui s'insère exactement dans le dessin 
proposé. Les pièces sont dans le même sens que la forme manquante. 
, Niveau Avancé: retrouver la pièce qui s'insère exactement dans le dessin 
proposé. Les pièces sont dans un sens différent de celui de la forme 
manquante. 

Défis LABYRINTHE 
, Niveau Facilité : retrouver la sortie du labyrinthe en commençant par le 
centre. Il n'y a qu'une solution et 3 sorties possibles. 
, Niveau Avancé : retrouver la sortie du labyrinthe en commençant par le 
centre. Il peut y avoir plusieurs solutions parmi les 4 sorties possibles. 

Défis COORDINATION 
, Niveau Facilité: le joueur doit poser le nombre de doigts d'une main indiqué 
sur la zone colorée du visage. Peu importe la main qu'il utilise. 
, Niveau Avancé: le joueur doit poser le nombre de doigts des deux mains 
indiqué sur la zone colorée du visage. 
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